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Liebe Leser:innen,
Urban Art ist iberall!

Wir freuen uns sehr, Fuch mit dieser Publikation
einen Einblick in Urban Art als Teil der saar-
landischen Kultur- und Kreativwirtschaft zu pra-
~ sentieren. Mit ihr heben wir die Bedeutung
v des Sektors fiir die Region hervor und méchten
auf die Notwendigkeit gezielter Fordermalinah-
en aufmerksam machen.
AN birgt ein enormes Potenzial fiir
das Saarland. Eine gezielte Forderung kann
§o stadtische Rédume beleben, wirtschaftliche Syner-
gien schaffen und die kulturelle Identitat unserer
Region starken. Neben der weithin wahrge-

N nommenen Wandkunst spielt auch der Teilbereich
% W & Salg eine bedeutende Rolle
und bildet einen einzigartigen Exzellenzcluster
fir Kommunikation, Design und andere kreativen
Teilbranchen.

Um den Urban Art-Sektor nachhaltig zu
starken, bedarf es kontinuierlicher Unterstiitzung.
Wir zeigen auf, dass seine Bedeutung jedoch oft
unterschitzt wird. Daher wollen wir die aktuellen
Entwicklungen und herausragende Kiinstler:innen
sichtbar machen und den Unterstiitzungsbedarf
benennen.

Flir unseren Brancheneinblick konnten wir
zwel herausragende Kreative als Autoren gewin-
nen: Colin Kaesekamp und Jonathan Kunz. Als
hauptberufliche Kiinstler bieten sie authentische
Insights und beleuchten das wirtschaftliche Poten-
zial von Urban Art mit threm Teilbereich Graphic
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Novel im Saarland aus der Sicht der Szene. Dabei
soll deutlich werden, dass dies keine wissen-
schaftliche Marktanalyse ist, sondern eine subjek-
tive Einschitzung, die den Akteur:innen selbst
eine Stimme gibt. Das vielseitige Okosystem der
Urban Art im Saarland umfasst dabei zahlreiche
herausragende Menschen, so dass wir leider nicht
alle in diesem Einblick beriicksichtigen konnen.

Wir hoffen, dass diese Einblicke eine breite-
re Diskussion anstof3en werden und das Bewusst-
sein flr die Relevanz der Urban Art in unserer
Region stiarken. Dock 11 setzt bereits erste Ange-
bote um und plant weitere MalBBnahmen zur For-
derung dieses Sektors.

Viele Griife,
Euer Dock 11-Team

11 1m Saarland
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% UrBan %rt ﬁann 1n a” 1Eren Facetten eine

Schliisselrolle im erfolgreichen Strukturwandel
einer Region spielen. Kreativschaffende erwirt-
schaften Einkommen und schaffen positive Effek-
te, sowohl fiir andere Wirtschaftszweige und

die Standortattraktivitat als auch fiir das rdumliche
Umfeld und die Lebensqualitit. Urban Art kann
zur Markenbildung von Stddten beitragen und sie
als attraktive Ziele fiir kulturell interessierte Tou-
rist:innen positionieren. Sie hat das Potenzial,
stadtische Gebiete zu revitalisieren und tragt neben
dem wirtschaftlichen Wachstum auch zur kulturel-
len Vielfalt bei.

Damit diese Synergien entstehen konnen,
bedarf es jedoch einiger Rahmenbedingungen,
die gezielt gefordert werden miissen, um ein funk-
tionierendes Okosystem im Sektor zu schaffen —
und zu erhalten. Zu den Herausforderungen zihlen

die i ' von Projekten, die Schaffung
zur Professionalisierung
sowie die [nfeoration von Urban Art in den kom-

merziellen Kunstmarkt und die offentliche Kultur-
landschaft. Dariiber hinaus gibt es im Saarland
einen Mangel an leicht zugidnglichen und bezahl-
baren Raumen fiir das Schaffen und die Préasenta-
tion von Urban Art.

Gezielte FordermaBnahmen konnen Urban
Art zu einem wichtigen Baustein der saarldndischen
Wirtschafts- und Kulturpolitik machen. Damit
dies gelingen kann, sollten die Fordermafinahmen
vor allem darauf abzielen, ein unterstiitzendes
Umfeld zu schaffen. Eines, das die Eigendynamik

13 Urban Art



von Urban Art-Kiinst-
ler:innen 1m Saarland
begiinstigt und ihre
Integration in das breite-
re kulturelle und wirt-
schaftliche Gefiige der
Region fordert. So kon-
nen die Akteur:innen
sowohl zur kulturellen
Vielfalt beitragen, als
auch das wirtschaftliche
Gefiige der Region stir-
ken und beleben.

Urban Art ist hiu-
fig interdisziplindr und
profitiert von der Zusam-
menarbeit mit anderen
Kunstformen sowie Un-
ternechmen und Instituti-
onen. Die Forderung
von Partnerschaften zwi-
schen Kiinstler:innen,
regionaler Wirtschaft,
Bildungseinrichtungen
und Behorden kann
Moglichkeiten fiir neue
und gemeinsame Projek-
te eroffnen. Solche
Kollaborationen erhohen
nicht nur die Sichtbarkeit
der Branche, sondern
haben auch einen positi-
ven wirtschaftlichen und

14 Urban Art

kulturellen Einfluss auf
die Region.

Die Schaffung von
Netzwerkplattformen
und die Organisation
von Veranstaltungen, die
auf Urban Art als zent-

rales Kommunikations-
angebot fokussiert sind,

sind essenziell fiir die Ent-
wicklung der Branche, die stark

U
1St. Den Akteurlnnen 1m >aar-
and fehlt es jedoch an solchen — vor

allem kontinuierlichen — Angeboten,
die den Austausch und die Zusam-
menarbeit fordern. Mit der Organi-
sation von Netzwerkveranstaltungen,
Ausstellungen und offentlichen
Kunstprojekten kdnnten Synergien
auf vielen Ebenen geschaffen und
die Sichtbarkeit der Branche erhoht
werden.

Trotz ihrer wachsenden
Beliebtheit kimpft Urban Art immer
noch mit Vorurteilen und mangelnder
Anerkennung als legitimer Kunst-
form. Das erschwert es den Kreativ-
schaffenden, ihre Werke zu prisentie-
ren und zu vermarkten. Um dem
entgegenzuwirken, kann man Urban
Art allgemein stérker in Bildungspla-
ne einbinden und offentliche Kunst-
projekte fordern.

AuBerdem mangelt es an
Professionalisierungsangeboten iiber
die formale Ausbildung hinaus, die
speziell auf Urban Art zugeschnitten
sind. Viele Akteur:innen der Branche
haben ihren Weg autodidaktisch
oder iiber informelle Wege gefunden.
Um aus dem vollen Potenzial auszu-
schopfen, das hier unter anderem
durch die Hochschule der Bildenden
Kiinste Saar (HBKsaar) bereitgestellt



wird, miissten auch fiir die Schwelle
ins Berufsleben feste Angebote etab-
liert werden. Das wiirde nicht nur
die Qualitat der Kunst fordern, son-
dern den jungen Talenten eine klare
Orientierung und Karriereperspekti-
ven in der Region bieten. Die Unter-
stiitzung von Kiinstler:innen bei der
Veroffentlichung ihrer Arbeiten ist
essenziell, um ihre Sichtbarkeit und
so auch ihren Erfolg zu steigern. Dies
kann durch finanzielle Unterstiit-
zung, aber auch Verlagspartnerschaf-
ten oder Hilfe bei der Vermarktung
geschehen. Besonders junge Kiinst-
ler:innen profitieren von einer zusétz-
lichen Unterstiitzung und Betreuung,
wie durch Mentorship-Programme,
die beim Ubergang vom Studium zur
Erwerbstitigkeit helfen. Hochschulen
und Institutionen der Kreativwirt-
schaftsforderung konnen hierbei eine
wichtige Rolle spielen.

Um speziell den Graphic
Novel & Comic-Sektor zu fordern, ist
es wichtig, generell die Ausbildungs-
moglichkeiten in diesem Bereich
zu verbessern. Dies kann durch die
Einfithrung von spezialisierten Kur-
sen und Schwerpunkten an Univer-
sitdt und Hochschulen geschehen. Da-
riiber hinaus kdnnen Angebote zur
MarkterschlieBung wie Messe- und
Festivaldelegationen sowohl etablier-
te Kiinstler:innen als auch aufstre-
bende Talente fordern. Auch in die-
sem Bereich trigt ein proaktives
Netzwerkmanagement innerhalb der
Branche dazu bei, die Community
zu stiarken. RegelméBige Treffen, Ver-
anstaltungen und Kollaborationen
helfen, Wissen und Ressourcen effek-
tiver zu teilen.

Und letztlich tragt die An-
erkennung und Unterstiitzung durch
Politik, Verwaltung und Kulturinsti-
tutionen dazu bei, die Kultur- und
Kreativbranche zu legitimieren und
zu stirken. Durch die Bereitstellung
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von Fordermitteln und Stipendien,
die Einbindung von Urban Art in
stadtplanerische Projekte, die Einbe-
ziehung von Urban Art in kulturelle
Programme und Initiativen oder
die Schaffung von Festivals, Aus-
zeichnungen und Preisen wiirde der
Sektor im Saarland nachhaltig ge-
starkt. Die Kompetenzen aus Old und
New Economy finden hier ein ge-
meinsames Spielfeld, was allen ande-
ren Branchen, auch auf3erhalb der
Kreativwirtschaft, wertvolle Impulse
liefert.

Das mit all seinen
Oberzentren besitzt cin signifikantes

Potenzial zur i einer
i

1eSes Potenzial zu realisieren, bedarf
es jedoch verbesserter Infrastruktur,
gezielter Fordermafinahmen und einer
starkeren Anerkennung und Unter-
stiitzung vonseiten der regionalen Be-
horden und der OffentlichkeitKon-

=i diese Rahmenbedingungen und
Investitionen getdtigt werden, kann
das Saarland durch seine besondere

Lage zu einem wichtigen Zentrum fiir
Urban Art in Europa werden.

e




Han Art im 3Nd: ar-la

Nd Nneye Persnektiven von (ol

wir die wirtschaftliche Bedeutung von Urban Art
im Saarland und betrachten dabei, wie ihre

Prasenz im lel zwischen K] 'IN-
1 . 1 un -
mehr und mehr wachst. Um
e

in florierendes Okosystem fiir Kreativschaffende
zu ermoglichen und dabei ihr Potenzial voll
auszuschopfen, miissen bestimmte Bedingun-
gen erflllt werden. Vieles davon lasst sich
mit vergleichsweise kleinen finanziellen Mitteln
realisieren.
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Um Urban Art zu kreieren, braucht man in
erster Linie die richtigen Orte und Freirdume.
Im Saarland gibt es davon jede Menge, sie sind
jedoch meistens schwer erreichbar. Die Szene
beklagt sich liber Vorurteile und mangelndes Ver-
trauen seitens der Besitzer:innen, Behorden
und Auftraggeber:innen. Innovation und avant-
gardistische Ansétze lassen sich nicht mit alten
Mustern und Gewohnheiten umsetzen. AuBer-
gewohnliche ldeen und neue Wege erfordern von
allen Betelligten ein agiles Mindset. Ganze Be-
rufsfelder der Kultur- und Kreativwirtschaft, wie
zum Beispiel das Grafikdesign, miissen sténdig
dafiir kimpfen, ihre Visionen und Fahigkeiten
richtig umsetzen zu kénnen. Mangelndes Wis-
sen, fehlende Fantasie, Empathie oder Mut kdnn-
ten Griinde fiir diese starren Strukturen sein.
So riskieren wir, in dieselben Fallen zu tappen,

Geboren 1979 in Miinchen, entdeckte er schon
friih seine kreative Leidenschaft, inspiriert von
Illustrationen, Comics und Graffiti. Diese Ein-
fliisse haben seinen kiinstlerischen Weg gepragt,
der vor allem durch seine DIY-Mentalitit und
seinen progressiven Stil der Figurendeformati-
on auffallt.

Von Miinchen zog es ihn nach Saar-
briicken, wo er an der Hochschule der Bilden-
den Kiinste Saar (HBKsaar) Kommunikations-
design studierte. Seit 2011 ist Colin Kaesekamp
Mitglied des renommierten Kiinstlerkollektivs
The Weird, was auch in seinem Kiinstlerna-
men Cone The Weird zum Ausdruck kommt.
Heute lehrt er regelmdBig an der HBK saar und
gibt sein umfangreiches Wissen an die néchste
Generation weiter. Von 2023 bis 2024 war er
dort Gastprofessor fiir [llustration.

Mit fiinf Freund:innen griindete er
2010 das Biiro fiir Kommunikationsdesign
Bureau Stabil. Seine vielféltigen Berufs-
erfahrungen, die er auch als Storyboard- und
Concept-Artist in der Filmbranche sammelte,
bereichern heute sein kiinstlerisches Schaffen.

17 Urban Art

die schon der Musikbranche zum Verhéngnis

hermsseng@MardeT. S d.SSroBe, Laliels haligh.al% einem

und 2022 erlangte er iiberregionale Bekannt-
heit. Sein kiinstlerischer Einfluss reicht heute
von Texas bis Tokio und ist weltweit zu spiiren.
Besonders im 6ffentlichen Raum und auf Aus-
stellungen hat er eindrucksvolle, oft grofiforma-
tige Werke hinterlassen.

Seit 2006 ist seine Asthetik beson-
ders durch die Arbeit mit schwarz-weiflen T6-
nen geprégt. Mit einer einzigartigen Mischung
aus personlicher Geschichte, kulturellen Ein-
fliissen und kiinstlerischem Ausdruck hat er
sich zu einer priagenden Figur in der Welt der
Urban Art entwickelt.



tberheblichen Selbstverstéandnis heraus eine
ganze Generation junger Kiinstler:innen verkannt
und aus den traditionellen Strukturen der Musik-
industrie, edraNGE: . . . ieuone vty e diching mjgsbets-o-goinde-
Dieheutige Medienlandschaft bietet Kiinst- . _
ler:innen die Chance, sich besser als je zuvor .
selbst:zuprasentierensundzumermarkien S @it fuermusik
Jahren sEMMENR"SIEH TH den'Genres und Sub- 23
genres der Urban Art Erfolgsstories von Einzel- &35

gangetifepdie: e traditionetiers Werge vere- s

lassen haben, um unabhangiger zu agieren und
zu kreieren.Kunst braucht Freiheit, um zu ent-
stehen. Das Gatekeeping etablierter Strukturen
u

nd unklare, meistens einseitige Kommunikations-
wege blockieren den Fortschritt.

Im Saarland haben wir durch engagierte
Akteur:innen ein enormes Potenzial und kdnnen
die kurzen Wege nutzen, um sie gezielt und nach-
haltig zu férdern. Urban Art ist sicherlich nicht
das alleinige Allheilmittel, um eine Region attrak-
tiver zu machen, aber eine hochwertige und gut
vernetzte Kulturlandschaft kann entscheidend
dazu beitragen, sie zu beleben. Urban Art bildet
so ein Stiick weit auch einen fruchtbaren Boden
flir eine gesunde Wirtschaftsregion.

Urban Art als Begriff

Urban Art ist kein aktueller Trend, sondern ein
globales Phanomen, das seit gut 50 Jahren in
allen Teilen der Welt aus unterschiedlichen Facet-
ten zusammenwachst. Einige dieser Facetten,
die Tattookunst beispielsweise, sind schon seit
Jahrtausenden in der Geschichte der Menschheit

18 Urban Art
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verankert. Urban Art
setzt sich aus verschie-
denen subkulturell
gepragten Szenen und
avantgardistischen
Einzelganger:innen zu-
sammen. Das Label
,Urban Art" dient dabei
nicht nur der Definition
dieses schwer fass-

baren Komplexes, son-
dern auch der Vermark-
tung im kommerziellen

und kommunikativen Sinne.

Urban Art ist ein tiber-
geordneter Sammelbegriff, der vie-
les einschlieBt, aber keine detail-
lierte Genrebezeichnung darstellt.
Vielmehr kann Urban Art als ein
Schmelztiegel verschiedener Kunst-
formen und interdisziplindrer
Gestaltungsdisziplinen verstanden
werden. Disziplinen wie Graffiti,
Streetart, Adbusting, Sign Painting,
(Hand-)Lettering, Kalligrafie, Grafik-
design, lllustration, Comic, klassi-
sche Malerei, Tattookunst, Installa-
tionen, Performance und auch
Produktdesign flieBen mit ein. Die-
se heterogenen Ausdrucksformen
vereint hdufig die Interaktion mit
dem &ffentlichen Raum, sowohl phy-
sisch als auch digital — deshalb
wird hier auch oft von einer Demo-
kratisierung des 6ffentlichen Rau-
mes gesprochen.

Interessant ist, dass es
nicht wirklich ,die Szene", sondern
eine Menge individueller Akteur:in-
nen gibt. Jede der genannten
Disziplinen hat eigene Strukturen,
Regeln und Ausrichtungen. Im
Graffiti vertreten die Akteur:innen

20 Urban Art

beispielsweise besonders ge-
festigte und unterschiedliche Po-
sitionen tiber Sinn und Wirkung
ihrer Arbeit. Es gibt keine Normen,
kein universelles Verstandnis.
Dafiir bedarf es noch etwas mehr
Zeit. )

Ahnliches lasst sich im Co-
mic beobachten. Seit der Nutzung
und Verbreitung des Begriffs ,Gra-
phic Novel“ erreicht das Medium
ein neues Publikum, das dem wei-
ten Feld der Comics bisher eher
skeptisch gegeniiberstand. Es wird
argumentiert, dass es ein generel-
les Gefélle an Wertigkeit zwischen
Graphic Novels und Comics gebe.
Es gibt zahlreiche Beispiele, die
sowohl fiir als auch gegen dieses
Argument sprechen. Unbestreitbar
ist jedoch der weltweite Anstieg
an Publikationen und die wachsen-
de Leserschaft im Bereich Comic
und Graphic Novel. Die Etablierung
dieser Unterkategorie hat somit
als Vermarktungsstrategie durchaus
Erfolge erzielt.

Generell entstehen unter
dem Begriff Urban Art Genres, die
im Laufe der Jahre durch Subgen-
res erweitert werden. Sie transfor-
mieren progressive Entwicklungen,
um sie einem breiten Publikum
zugéanglich zu machen. Menschen
versuchen immer wieder, sich dem
Neuen und Unbekannten zu né-
hern, Entwicklungen durch Genre-
bezeichnungen zu kategorisieren
und das zuvor Unverstéandliche greif-
bar zu machen. ,Urban Art" ist seit
gut zwanzig Jahren immer haufiger
im Sprachgebrauch zu finden, die
Kunstformen dahinter bestehen je-
doch meistens schon ldnger. Ins-
besondere in den Kiinsten ist alles
im Wandel.

Der schwedische For-
scher Peter Bengtsen definierte
Urban Art wie folgt:



,The term [urban
art] I1s used to
describe commer-
cial art products
made by artists
who are somehow
associated with

the street art world.

This definition ad-

heres to the term’s

widespread use
by auction houses

[
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Nach dieser Definition ist

die Kommerzialisierung eine we-
sentliche Komponente dieser Be-

lerist und Kiinstler Jérg Heikhaus
duBert sich in einem Interview
mit Martina John &ahnlich: ,Urban
Art ist inzwischen zum Marketing-
Oberbegriff geworden fiir nahe-
zu alles, was sich im erweiterten
klinstlerisch-kreativen Kontext im
offentlichen und nicht6ffentlichen
Raum abspielt. Urspriinglich

en Ausrichtungen und Formen
von Graffiti und Streetart unter
einem Dach zusammenzufassen.

gun rbreitung des Be-
griffs haben sicherlich auch Gale-
rien wie Helium Cowboy,
die Anfang der 2000er nach We-
gen suchten, Werke der damals
noch meist illegal ,auf der StraBe'
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arbeitenden Kiinstler auszustellen
und so fiir Akzeptanz einer aus
Protest und Subkultur entstange-
nen Kunstrichtung zu sorgen.”
Diese Definition ist in ihrer Essenz
weit verbreitet, doch ein einheit-
liches Verstiandnis des Begriffs Ur-
ban Art existiert nicht.

Urban Art
als Interkonnektor

Ein hdufig Gbersehener, aber es-
senzieller Aspekt von Urban Art ist

interkultureller m, der
weit Uber Disziplinen una Lander-

grenzen hinauswéchst. Insbeson-
dere seit der Etablierung neuer
Kommunikationsmdglichkeiten
durch das Web 2.0 ist es leichter
denn je, in Kontakt zu kommen -
sei es im kommerziellen Bereich, im
Rahmen kultureller Projekte oder
im Gespréach unter Kiinstler:innen

Urban Art- und Mural-Festivals fin-
den auf allen Kontinenten statt.
Unter den Kiinstler:innen herrscht

[%e@tsedn,]‘etgrae'l!ee A'r—tl\@l%ivfsion of Art Hi's't’a@ Interass §{J$Qs, ﬁfﬁf&b‘riaén(%
[l

5 gallery ZRIGHAMNG. DT HAMBLEGEr Ghsele is. lngigg@RKommunikation, die in

dieser Intensitdt nur in wenigen Sub-
kulturen zu beobachten ist. Die
Natur von Urban Art ermutigt dazu,
an fremde Orte zu reisen, sich mit
den Leuten vor Ort auszutauschen
und sich gemeinsam der gewéhl-
ten Ausdrucksform zu widmen.

Das Goethe-Institut beispielsweise
fordert solcfge,\] Begegnungen
regelmaBig. ",

Der interkulturelle Aus-
tausch im wirtschaftlichen Bereich
findet hdufig in Form kommerziel-
ler Projekte statt. GroBe internatio-
nale Marken arbeiten mit Urban
Art-Akteuriinnen zusammen. Apple
beispielsweise zeigt in einer welt-
weiten Kampagne Kiinstler:innen
und ihre Arbeiten auf riesigen Haus-
fassaden. Lamborghini lasst


http://goethe.de/ins/de/de/kub/bon/st4.html 

http://goethe.de/prj/geg/de/25018803.html
http://gallerytalk.net/urban-art-in-hamburg-was-zur-hoelle-ist-das-eigentlich/
http://gallerytalk.net/urban-art-in-hamburg-was-zur-hoelle-ist-das-eigentlich/
http://goethe.de/ins/de/de/kub/bon/st4.html 
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%flaross r|en
dﬂu Rion-
Armani arbeiten mit jungen
Kiinstler:innen, um ihre Mode zu
individualisieren.

Urban Art baut Briicken
zwischen verschiedenen Interes-
sengruppen. Weltweit beobachtet
man, dass Vertreter:innen aus

Politik, Wirtschaft, Kultur mit Kiinst-

ler:iinnen in Projekten zusammen-
kommen. Mural-Festivals, Ausstel-
lungen und Interventionen im
offentlichen Raum wecken regel-
méaBig das Interesse Tausender
Menschen - Orte und Veranstaltun-
gen werden immer gréBer und
renommierter.

Immer wieder werden
Barrieren durchbrochen. Kunst ent-
steht an Orten, die nicht dafir
vorgesehen waren. Das Eingreifen
in 6ffentliche und private Rdume
und der direkte Kontakt, der da-
durch entsteht, fiihren immer wieder
zu Konflikten, schaffen aber gleich-
zeitig auch Méglichkeiten zum
Dialog. Kunst entsteht nicht mehr
nur in einem vermeintlich elitdren
Zirkel aus Hochschulen, Galerien,
Museen und den Bevdlkerungs-
schichten, die zu diesen Institutio-
nen Zugang haben.

Der Zugang
zur Kunst
Ist direkter
als je zuvor.

Das ermdglicht neue Diskursfor-
men, die viele Menschen dazu ver-
anlassen, ihre eigene Position

zu hinterfragen. Auf internationaler
Ebene werden Austauschformate
tber Kultur stimuliert und Menschen
verbunden.
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von Urban Art

Urban Art wird hdufig als Jungbrun-
nen angesehen, der altgewordene
Vorstellungen, traditionelle Medi-
en, vernachldssigte Orte und fest-
gefahrene Kulturbereiche neu be-
lebt. Denn dort, wo lange nicht
progressiv gedacht und gehandelt
wurde, bleiben interessierte Ge-
sichter heute aus. Etablierte Struk-
turen beginnen zu wanken, wie es
besonders in der Medienbranche
deutlich wird. Als Antwort auf die
mangelnde Beweglichkeit gegen-
Uber progressiven Ideen haben vor
allem jiingere Generationen eige-
ne Kommunikationskanile ent-
deckt und entwickelt, bis sie zu ei-
ner uniibersehbaren, ernst zu
nehmenden Konkurrenz der etab-
lierten Akteur:innen wurden. Stich-
worte wie Social Media, Streaming
und Peer-to-Peer-Konsum haben
die Medienlandschaft und unseren
Konsum neu definiert.

Um Stillstand zu vermei-
den, braucht es zwar Bewegung,
doch blinder Aktionismus und das
Hochstilisieren einzelner Leucht-
turmprojekte bringen wenig. Gate-
keeping ist das groBte Hindernis
der angeschlagenen Kulturland-
schaft, wenn es darum geht, mehr
Dynamik zu schaffen. Denn es
mangelt nicht an neuen ldeen, mo-
tivierten Menschen und Tatkraft.
Doch ihre Lésungen scheitern
meist am Gatekeeping der etablier-
ten Strukturen der Kunst- und Kul-
turverwertung. Ein opportunisti-
scher Einsatz von Urban Art kann
daher kein Allheilmittel gegen fest-
gefahrene und veraltete Strukturen
sein.

Die weltweite Verbreitung
von Urban Art ist méglicherweise


http://youtube.com/watch?app=desktop&v=JJ6xiQQspFs 
http://youtube.com/watch?app=desktop&v=JJ6xiQQspFs 

eine logische Folge der Entwicklun-
gen im Zeitalter des Internets. Der
scheinbar grenzenlose Zugang zu
Wissen, die technologischen Ent-
wicklungen, die Globalisierung des
Konsums und die zahlreichen Mog-
lichkeiten zur Selbstdarstellung ha-
ben maBgeblich dazu beigetragen,
dass dieses vielféltige Feld der
Kunst entstehen konnte.

Ein Qualitatsgefille gibt
es auch hier und liegt in der Natur
des Menschen. Es war zu allen
Zeiten und in allen Kiinsten présent
und zeigt sich auch in der soge-
nannten Hochkultur. Kunstversténd-
nis bleibt dabei grundsétzlich
subjektiv. Trotzdem gibt es immer
wieder eine breite Ubereinkunft
dariiber, wer als groBe Kiinstler:in-
nen gilt. Bei all den Thesen, Fra-
gen und Diskussionen hat sich je-
doch mit Urban Art auf globaler
Ebene etwas aktiv gebildet, das
nicht nach einem ,O.K." aus etab-
lierten Strukturen fragt. Die Kunst
hinter dem Begriff Urban Art
hat sich natiirlich gebildet und lasst
sich nicht mehr Gibersehen oder

so lange auf sich warten lassen,
liegt an den Gatekeeping-
Mechanismen der Institutionen und
den antiquierten Weltbildern der
Entscheidungstrager:innen.

Die wirtschaftliche
Erschliel3ung
der Urban Art

Die kulturelle und kommerzielle
Ausrichtung von Urban Art ist ext-
rem facettenreich. Eine detaillierte
Darstellung verlangt nach einer
eigenen Publikation, die mit Bild-
und Videoreferenzen dokumentieren
kann, wie stark dieser Kulturzweig
gewachsen ist. Auch die Geschéfts-
modelle kdnnten kaum unterschied-
licher sein: Die Spanne reicht von
Autodidakten und Novizen liber So-
loselbststandige und Kleinunterneh-
men bis hin zu Stars der kommer-
ziellen Kunstszene, die weltweit in
den groBen Museen und Auktions-
hdusern zu finden sind.

Die Vielfalt der Entste-
hungs- und Prisentationsorte wird
durch die Reichweite der Medien

5 ; " . .
9 kunstges\@fl?&g%m%%nin.de/veran_staltungen/tagung-urle?—Q?&arkt' Es glbt Malereien und

Urban Art in der Lehre
waére also eine logische Konse-
quenz der jiingsten Kunst- und De-

iglic orm von lagungen’,
GEne  Vortrdgen oder individuellen Atelier-
| projekten an Universititen behan-

1 aem.ac. %Ltar's%%/E&&%%k%%mphmnge

auern, bis sie die international aus-
gerichteten Hochschulen erreicht.

Die Hip-Hop-Kultur, die 2023 ihr
tehen ﬁeierte, hat es

o b
T H
s

= B0-j1ahriges Bes
12 loguni 2o g"?ﬁ"&%*ﬁ%%ﬁ%%%&j

S it 51 10g
Universitaten geschafft. ",
seamae  Skateboarding existiert seit rund

13 olypic%c%é?ﬂé]eygrtu?pcgn%\{(%{% gareig?émals

r olympischen Disziplin er-
koren . Neuerungen sind wichtig
und willkommen. Doch dass sie oft
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Skulpturen im 6ffentlichen Raum, in
Museen, auf Druckerzeugnissen,
in Fachliteratur oder in Dokumentar-

| zeﬁ.de/cfégagﬁz%;@bﬁo%begtyxg.; 121 hungd M Qm\el;grbs%ﬂe/éﬁseist auf Kleidung
e N una i

n Vi eosp|elren zu finden, ge-
nauso wie im Content der Musik-
und Filmindustrie. Urban Art begeg-
net einem in allen klassischen
Medien und auf allen Social Media-
Kanélen. Sie ist aus der Nischen-
kultur entwachsen und weltweit
populédr, sodass man von einem glo-
balen Phdnomen sprechen muss.

Urban Art ist gefragt -
nicht zuletzt, weil sie das Potenzial
hat, nahezu alle Menschen unein-
geschrankt zu erreichen. Insbeson-
dere das Stattfinden im 6ffentli-
chen und virtuellen Raum hat dazu


http://www.kunstgeschichte.hu-berlin.de/veranstaltungen/tagung-urban-art/ 

http://zeit.de/campus/2021/05/hip-hop-promotion-rap-forschung-probleme-geschlechter

http://acm.ac.uk/courses/higher-education/rap-mc/

http://blog.uni-koeln.de/hiphop-meets-sociology

http://olympics.com/de/sportarten/skateboarding/
http://www.kunstgeschichte.hu-berlin.de/veranstaltungen/tagung-urban-art/ 

http://zeit.de/campus/2021/05/hip-hop-promotion-rap-forschung-probleme-geschlechter

http://acm.ac.uk/courses/higher-education/rap-mc/

http://blog.uni-koeln.de/hiphop-meets-sociology
http://olympics.com/de/sportarten/skateboarding/

gefiihrt, dass sich immer mehr Men-
schen dafiir interessieren. In der
Offentlichkeit wird ein in die Jahre
gekommenes Kulturversténdnis
gebrochen oder hinterfragt. Ob
kunstaffin oder nicht: Die Botschaft
erreicht alle.

Wie bei Werbung im 6&f-
fentlichen Raum kann man ver-
suchen, den Kontakt zu ignorieren.
Doch weit wertvoller ist die Mdg-
lichkeit, direkt in Dialog zu treten -
gerade mit jenen, fiir die der Weg
in Museen oder Galerien (iblicher-
weise fern liegt.

Wandmalereien sind ein
Teil davon — ein wesentlicher, aber
einer von vielen. Sie eignen sich
jedoch sehr gut dazu, die Verbin-
dungslinien zwischen allen beteilig-
ten Akteur:innen aufzuzeigen. Denn
in den letzten beiden Jahrzehnten
hat Urban Art durch groBformatige
Wandbilder Bekanntheit in der
Breite erreicht. In fast allen Metro-

polen der Yy falt N

,,Z1el der kulturpolitischen Strategie der Landes-

Malereien zu entdecken, die sich
lber ganze Fassaden erstrecken,
die teilweise alle Seiten von Ge-
bauden umbhiillen oder den ganzen
Innenraum ausfiillen. Die visuelle
Handschrift der Kiinstler:innen ist
dabei so vielfaltig wie ihre Herkunft
und Anzabhl.

~ Werke
im Offent-
lichen Raum
suchen
den direkten
Kontakt .-
zu den

<en von Dr Sabine [)

hauptstadt im Bereich Urban Art ist es, Kiinstlerin-
nen und Kiinstlern vielfaltige Moglichkeiten

zu eroffnen, den offentlichen Raum aktiv mitzuge-
stalten und dabei eigene kiinstlerische Ansitze
umzusetzen. Wir bieten Flachen fiir Experimente
und die Suche nach neuen Ausdrucksformen,
fordern aber auch das partizipative Arbeiten mit
Biirgerinnen und Biirgern in unseren Stadtteilen.
Die kiinstlerische Auseinandersetzung mit ur-
baner Architektur und Infrastrukturen in Saarbrii-
cken schult die kritische Wahrnehmung und er-

Offpet neue Sichtweisen auf die Stadt."

Saarbriicke

aarbrucken ist ein Zentrum der Urban Art

im Saarland, wo Graffiti nicht nur geduldet,
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sondern auf zahlreichen dafiir vorgesehenen Fla-
chen aktiv gefordert wird. Die Stadt bietet legale
Flachen an, die speziell fiir Graffitikiinstler:innen
ausgewiesen sind. Diese Flachen befinden sich
entlang der Saar, unter anderem an den Briicken-
pfeilern der Ostspange und Westspange, sowie

an der Luisenbriicke. Auch die bekannte 4560
Graffiti Hall-of-Fame an der Autobahnwand ge-
geniiber dem Staden steht Kiinstler:innen offen.
Die Initiativen sind Teil Saarbriicker Engage-
ments fiir kulturelle Vielfalt und die Forderung von
Jugendkultur.

Kiingilerische Proickic dor Stadioaleri

Die Stadtgalerie Saarbriicken treibt die

Urban Art-Szene weiter voran, indem sie Projekte ¢
direkt im Stadtraum initiiert. Ein Beispiel sind—— %~
Murals von Eric Schwitz an der Fassade des ehe- g-'
maligen Getrankehidndlers A. Stein & Sohn

in der Katholisch-Kirch-Stralle. Das grof3flichige
Wandgemalde greift auf humorvolle Weise die
Instagram-Kultur auf und ladt Passant:innen dazu
ein, sich mit der Kunst zu beschéaftigen und aktiv
daran teilzunehmen.

In Kooperation mit der Saarbriicker gemein-
niitzigen Siedlungsgesellschaft wurden auch in
Stadtteilen wie Dudweiler Murals geschaffen. So . %,
gestaltete die Illustratorin Joni Marfiott eine ~
Fassade in der Fischbachstral3e 5a, einem Ort, der
Menschen ohne festen Wohnsitz eine Unterkunft
bietet. Diese Projekte fordern nicht nur die kiinst-
lerische Gestaltung des Wohnraums, sondern auch
den sozialen Zusammenhalt in den Stadtteilen.
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Wandbild von Daniel Letterman am Kulturgut Ost
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Grafitti an einer der legalen Wénde in Saabrﬁcke-n

Wandbild von Alexander Fielitz a.k.a Laune am Kulturgut Ost
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Ein weiteres Beispiel fiir die Forderung von Urban
Art in Saarbriicken ist eine Graffiti-Aktion im
Stadtteil Malstatt. Unter der Anleitung des Kiinst-
lers Alexander Karle gestalteten Bilirger:innen

die Unterfiihrung In der Roth. Diese Aktion brach-
te Anwohnende und Passant:innen zusammen
und trug dazu bei, das Bewusstsein fiir den offent-
lichen Raum zu starken.

% km gaarErﬁcEer E§stga§en, einem

direkt an der Saar liegenden Viertel der Landes-
hauptstadt, ist Urban Art seit den spéten 90er
Jahren fester Bestandteil. Auf einem circa 5.700 qm
groBBen ehemaligen Industriegelinde vermehren
sich kulturelle und soziokulturelle Projekte

u. a. auf Initiative des dort ansdssigen Kulturver-
eins Sektor Heimat.

Dieser aullergewohnliche Ort bietet eine
modulierbare Spielwiese fiir die unterschiedlichs-
ten Kunst- und Kulturformen, mit dem Wunsch,
diese miteinander zu verzahnen: Musik, Kunst, tra-
ditionelles Handwerk, Theater, Kino, Tanz, Licht-
und Klangkunst, Urban Art ... eine Vielzahl an
begabten Menschen aller Generationen haben dort
die Moglichkeit, ithre Kreativitdt auszuleben.

Jedes Jahr werden lokale und tiberregionale
Kiinstler:innen dazu eingeladen, Fassaden und
Winde der Bauwerke am Osthafen — beim soge-
nannten Rhenania-Gebaude, einem ehemaligen
Lagerhochhaus fiir Nahrungsmittel, Baustoffe und
zahlreichen andere Verbrauchsmaterialien, dem
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Silo und den anliegenden Bauten — neu zu gestal-
ten. Die Reithe Urban Art Meeting: Schone bunte
Welt wurde 2023 ins Leben gerufen. Ziel ist es,
eine niedrigschwellige Open-Air-Kunstgalerie am
Saarbriicker Osthafen zu schaffen, die jahrlich
neue Kunstwerke aufnimmt. In einer Mischung
aus musealer Kunst und Urban Art sollen die
Artworks den Wanden eine Seele geben. Sowohl
bundesweit renommierte Kiinstler:innen als auch
 Nachwuchskiinstler:innen konnten fiir das Projekt
; _begeistert werden.

. So konnten etwa der Saarbriicker Kiinstler

aune, das ebenfalls in Saarbriicken anséssige

oIlek‘uV AllesKeineKunst, die talentierten Nach-
unstlerinnen und Studentmnen der

%Wd Little Berin, sowie

w2 die bekan Berliner Artists gebbu arious &

d Danjel Lettermann fur die kuratierte
the gewonnen werden.

Das Gelande am Osthafen ist frei zugdng-
ich und die Kunstwerke der Open-Air-Kunst-
alerie konnen jederzeit bestaunt werden. Mit dem
rban Art Meeting mochten die hiesigen Kultur-
megl ~ schaffenden eine weitere Station im Urban Art-

5 Walk in Saarbriicken schaffen sowie eine Briicke
zwischen der Innenstadt und dem Osthafen
schlagen. Es geht zudem darum, einen aktiven
Beitrag zur urbanen Stadtentwicklung Saar-
briickens zu leisten: einen fiir jede:n Biirger:in der
Grofiregion spannenden Ort zu schaffen, kreative
Antworten auf die akute Problematik der Ju-
gendflucht zu entwickeln und das iiberregionale
Interesse am Saarland zu steigern.
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https://www.instagram.com/alex_fielitz/
https://www.instagram.com/kunsdi/
https://www.instagram.com/little.berin/
https://www.instagram.com/z_e_b_u/
https://www.instagram.com/variousandgould/
https://www.instagram.com/danielletterman/
https://www.instagram.com/alex_fielitz/
https://www.instagram.com/kunsdi/
https://www.instagram.com/little.berin/
https://www.instagram.com/z_e_b_u/
https://www.instagram.com/variousandgould/
https://www.instagram.com/danielletterman/

sSchon im Entstehungsprozess fin-
det ein reger Austausch zwischen
Organisator:innen, Biirger:innen,
Passant:innen und den Kiinstler:in-
nen statt. Kunst polarisiert, und
natirlich finden zeitgendssische
Werke nicht immer Anklang. In un-
serer heterogenen Gesellschaft
ist Konsens oder gar einheitlicher
Geschmack nicht gegeben, und
doch kann man in jedem Fall beob-

A achten, dass Kunstaktionen dieser
H Stadt_wagérzlg 1\lllllgi'(?uspruch finden.

Die Zahl der Mural-Festi-
vals hat weltweit enorm zugenom-
men. Diese kulturellen Events kon-

. zentrieren sich auf groBformatige
Btk Wandproduktionen und werden
' haufig mit Musikevents oder 6ffent-

15 urbanarthGhep Meranstaltungen kombiniert -
oft im Zusammenhang mit Tou-

[ rismus, Stadtplanung oder lokaler
5 Kulturférderung. Die Besucher:in-
16 artbasel Q&N solcher Events bilden einen
generationeniibergreifenden Quer-
schnitt der Gesellschaft.

Hinzu kommen Veranstal-

17IEl rasel.lb‘lﬂ%ﬁh{pﬂe%ﬁ”SChaﬂliChem Fokus,

wie Messen aus unterschiedlichs-
E%&l  ten Branchen, bei denen Kiinstler:in-
P nen engagiert werden, um gestalte-

=R . : .
18 grafﬁtiarﬂﬁggl%ﬂg%&ylvlrken' Das Spektrum

reicht vom Bemalen von Fassaden
und Messestédnden bis zur Gestal-
tung von Exponaten wie Luxusautos.
Oft werden ganze Kunstausstellun-
gen in diese Events integriert. Mar-
ken-Kollaborationen sind keine Sel-
tenheit. RegelmaBig kommt es

zu projektbezogenen Zusammen-
schliissen von Marken oder Institu-

OEAI0)

19 alexone.net . .. .
ionen mit Urban Art-Kiinstler:innen.

Die Bandbreite der Projektpartner
reicht von global agierenden Unter-
nehmen lber gemeinniitzige Or-

ganisationen-b opelitischen
Institutionen. Urban Art findety

Die Infrastruktur
von Urban Art

im Einzugsgebiet
des Saarlandes

Das Saarland ist nicht nur ein ak-
tiver Standort im Bereich der Urban
Art, sondern auch umgeben von
einer Vielzahl bedeutender Institu-
tionen. Mannheim hat mit1 em
Stadt.Wand.Kunst-Projekt™ " ein-
drucksvoll demonstriert, wie ein her-
vorragend kuratiertes und orga-
nisiertes Freiluftmuseum die lokale
Kulturlandschaft bereichern kann.
Im Oktober 2023 wurde dort

auch die erste Open Urban Art Ex-
change, eine Tagung fiir Kiinst-
ler:innen, Veranstalter:innen und
Unterstiitzer:innen von Urban Art-
Events, ins Leben gerufen - eine
Pionierarbeit.

Paris ist ein bedeutender
Standort mit einer hohen Dichte an
Galerien. Darliber hinaus ist die
Staclt5Austragungsort der Urban Art
Fair,~ die ne%ewder Art Basel
Miami Beach ™, " eine der wichtigs-
ten Kunstmessen in diesem Sektor
weltweit ist. I; enso hat das Graffiti
Art Magazine ™ seine Heimat in
Paris. Dank der schnellen Bahnver-
bindung ist dieser Hot-Spot der
Urban Art nur einen Katzensprung
von Saarbriicken entfernt.

Das Centre Pompidou
in Metz beherbergt fest installierte
Exponate der Urban Art, darunter
ein Wanlcgbild des Pariser Kiinstlers
Aléxone ~, der dort 2019 mit einer
eigenen Ausstellung vertreten war.
2018 war in der Basilika St. Vincent
in Metz eine Urban Art-Ausstellung
mit dem Titel Aérophéne zu sehen,
in der das komplette Kirchenschiff
umgestaltet wurde. Darliber hinaus
gab es im Stadtzentrum Satelliten-
standorte mit weiteren Exponaten.


http://urbanartfair.com/en

http://artbasel.com

http://artbasel.com/miami-beach

http://graffitiartmagazine.com

http://stadt-wand-kunst.de
http://urbanartfair.com/en
http://artbasel.com/miami-beach
http://graffitiartmagazine.com
http://alexone.net
http://artbasel.com
http://stadt-wand-kunst.de
http://alexone.net
https://www.instagram.com/variousandgould/
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27 lemur.fr

29 lemurnancy.fr

EREE

3

b
30 ilovegraffiti.lu/wall
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Auch Koln hat mit der Art
Cologne™ und Galerien wie
Ruttkowski 68 Sé)zwie gefiihr-
ten Street Art-Routen™ durch
die Innenstadt einiges zu bieten. In
Wuppen‘ﬂ ist die Galerie
Droste™ zu nennen, die mit regel-
méaBigen Ausstellungen in Paris,
Amsterdam und Pop-Up-Ausstellun-
gen in den USA und Asien zu
den wichtigen Reprédsentanten von
Urban Art zahlt.

In StraBburgz\Q(éichst
das COLORS Festival~" fur Urbane
Kunst zu einer wichtigen Instanz
heran und ist mit den jahrlich statt-
findenden Re%ontfes d’lllustration
de Strasbourg™ und dem dazuge-
hérigen Central Vapeur Festival™,
einem Festival flir Comic, lllustra-
tion und Zine-Kunst, eng verwoben.
Beide zeichnen sich durch zahlrei-
che Spielstdtten im Stadtgebiet aus
und ziehen Besucherstréme aus
dem In- und Ausland an.

Mit Le Mur findet sich im
Herzen Europas eine weitere,

stetig wachsende Projektreihe.
Alle Standorte, darunter Paris”,
Reims®®, Nancy”, Rennes,
Biarritz, Dijon, Briissel
und seit 2022 auch
Luxemburg?, eint eine
gute Kuration aus
bekannten internatio-
nalen und lokalen
Kiinstler:iinnen. Finan-
ziert wird die Reihe
durch einen Mix aus
Férderungen, Spen-
den und Verkaufen. Le
Mur wird von lokalen


http://artcologne.de
http://ruttkowski68.com
http://koeln.de/street_art
http://galeriedroste.com
http://colors-art.eu
http://lirenotremonde.strasbourg.eu/rencontres-illustration 
http://centralvapeur.org/festival
http://lemur.fr
http://lemurdereims.fr
http://lemurnancy.fr
http://ilovegraffiti.lu/wall
http://artcologne.de
http://koeln.de/street_art
http://lemurdereims.fr
http://galeriedroste.com
http://lemurnancy.fr
http://lirenotremonde.strasbourg.eu/rencontres-illustration 
http://colors-art.eu
http://ilovegraffiti.lu/wall
http://centralvapeur.org/festival
http://artcologne.de
http://lemur.fr

Zusammenschliissen Er arbeitete auch fir
aus Kulturinteres- Porsche® und gestal-

sierten, oft Vereinen, tete ein Flugzeug von
umgesetzt. In zentra-  LuxAir® sowie Teile

ler Lage an promi- des Luxemburger Flug-
nenten 6ffentlichen hafens. Seit 2018 be-
Platzen wesden.fest in- treibt er die Gallery
stallierte Wiande im  1:1°*in Luxemburg, die

monatlichen Wechsel Urban Art-Kiinstler:in-
neu b é?nepgl)t{twork.com/projects/porsc]q en ve rtntt .

Luxemburg hat Hinzu kommen
ebenfalls viel im Be- zahlreiche Urban
reich UrbaH Azl Bi&="“Art- und Graffiti-Festi-
ten. Bereits in den vals, die iber ganz E 5

2000gy Jahrgn,préasen- Frankreich (Loire Art
tierten hier lokale Kiinst- Show — Orléans)?,
ler:innen wie SUMQO?®"  Belgien (Meeting of
alias Ghristian-Rearsons«bipesBelpum,

ihre internationalen Antwerpen)*®, Nieder-
Kolleg:innen, die heute lande (Step In The
zu den’grolen Nameh < Arena < Eititthoven),
zdhlen. Verschiedene  Luxemburg (Back to
Events und Ausstellun-  the Books)*” und

OKS.Or

gen haben Urban Art- schlieBlich ganz Euro-

Akteuriinnen angezo-  pa und die Welt ver-
gen, um in Luxemburg teilt sind. Kurzum: Das
ihre Kunst zu hinter- Saarland befindet

lassen. SUMO war fiir sich inmitten einer re-
viele dieser Projekte gen Kulturlandschaft
verantwortlich, oft als  und ist mit seiner zent-
Kurator oder Berater in ralen Lage ein span-
Zusammenarbeit mit nender Standort mit
Stadten und dem Land. viel Potenzial.
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https://www.sumoartwork.com/
http://sumoartwork.com/projects/porsche
http://luxair.lu/de/angebote/sumo-luxair
http://gallery1to1.com
http://orleans-metropole.fr/actualites/detail/loire-art-show-2023
http://www.meetingofstyles.com/19-21-august-2022-antwerp-belgium
http://backtothebooks.org
http://sumoartwork.com/projects/porsche
http://www.gallery1to1.com
http://www.orleans-metropole.fr/actualites/detail/loire-art-show-2023
http://www.backtothebooks.org
http://www.meetingofstyles.com/19-21-august-2022-antwerp-belgium
http://luxair.lu/de/angebote/sumo-luxair
https://www.sumoartwork.com/

o o)
artwalk.sa

Die Infrastruktur von

Urban Art im Saarland

Urban Art im Saarland entzieht sich einfachen
Kategorisierungen. Mehrfach haben interna-
tionale GroBen das Saarland besucht und ihre
Spuren hinterlassen. Hier ist vor allem die
Urban Art Biennale im UNESCO-Weltkulturerbe

38 voelkllnier uette orgg%ussl_'lyntg‘gg /urb%nl'!lrtq)lennap ?On 4/5!\I am haﬁe KU nSt-

er:innen waren, teils mehrfach, in der seit 2011
stattfindenden Biennale vertreten: Banksy,
Invader, Shepard Fairey, Blek le Rat, Martha © S
Cooper, Cope2, Os Gémeos, Futura, Jef A&rS
Hendrik Beikirch und viele andere. Die Bien-
nale ist gleichzeitig ein Ort, an dem die saarlan-
dische Szene sichtbar wird.

Doch wie sieht es mit der lokalen Szene
aus? Es gibt einige Kiinstler:innen, die im
Saarland leben oder von hier stammen und weit
uber die regionale Kunstlandschaft hinaus
wirken. Von einer Szene im klassischen Sinne
kann man jedoch nicht sprechen. Einzelgén-
ger:innen gehen ihre individuellen Wege, die
sich oft kreuzen - im Saarland nicht untypisch.
Es herrscht ein kollegiales Verhaltnis unter-
einander, doch von einem starken Zusammen-
halt kann nicht die Rede sein.

In den letzten zehn Jahren gab es vermehrt
Ansitze, Urban Art auBerhalb der Vélklinger
Biennale zu prasentieren, unter anderem im Jahr
Q 7. mit dem Urban ArtWalk Saarbriicken®.

urban-art
Dieses WandbllderprOJekt wurde vom Ministeri-
um fir Bildung und Kultur des Saarlandes re-
alisiert. Zwolf Fassaden wurden von lokalen und
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internationalen Kiinstler:innen gestaltet. Die Idee
war, eine Freiluftgalerie zu schaffen, die konti-
nuierlich erweitert wird. Doch leider blieb diese
ambitionierte Initiative ein einmaliges Unterfan-
gen und wurde nicht weitergefiihrt. Solche Pro-
jekte wecken das Interesse von Passant:innen,
Tourist:innen und Neugierigen. Das Potenzial, das
Projekt weiterzufiihren, ist immer noch vorhan-
den - auch mit geringen Mitteln. Man kénnte je-
derzeit am Bestehenden ankniipfen. Wie erfolg-
reich ein solches Konzept sein kann, bewelst
die Strahlkraft des bereits erwdhnten Projekts
Stadt.Wand.Kunst in Mannheim.

Die lokale Lage in puncto Galerien und
Museen mit Blick auf Urban Art bleibt tiberschau-
bar. Mit den Galerien Neuheisel undZimmer-
ling & Jungfleisch gab es zwei Galerien
in Saarbrlicken, die ihren Schwerpunkt auf Urban
Art ausgerichtet hatten. Beide existieren inzwi-
schen nicht mehr, was wohl weniger an der Wahl
der Kunstform als an der allgemeinen Lage der
Galerien im Saarland lag. In der Stadtgalerie
Saarbriicken fand 2012 die 4560 — Urban
Art Show statt [kuratiert von Colin Kaesekamp],
in der eine Reihe namhafter Kiinstler:innen einer
jungen Generation zu sehen waren. Joni Marriott
war 2021 mit einer Soloausstellung und Jonasy g
Mayer Ende 2023 im Rahmen der Gruppenaus- _»
stellung Wildes Morgen in der Stadtgalerie &
Saarbriicken zusehen. [Das Kulturzent-
rum am Eurobahnhof in Saarbriicken zeigte
2014 mit einem Soloportrit die Arbeiten
von Cone The Weird und im Friihjahr 2024 die
34 Urban Art
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Ausstellung Delfin im Eimer von Jonas Mayer.|
2024 widmet das Historische Museum
Saar die Ausstellung lllegal Street Art Graffiti
1960-1995 dem Graffiti aus den Jahren
1960-1995.

Die aktuelle Situation im Saarland zeigt
also wenig Struktur. Dabei schlummert hier ver-
borgenes Potenzial: Die Rahmenbedingungen

sind ideal fiir den einer wirtschaftlich
florierenden . Die Gr6Be des
Bundeslandes ermoglicht kurze Wege, die eine

erfolgreiche kiinstlerische m beglinsti-
gen. Die sind noch tber-
schaubaw, der fiir Kunst-
projekte attraktiv ist, und es existiert ein solides,
ausbaufahiges W Durch seine
M und gute Verkehrsanbindung sind

europaische GroBstddte mit potenten Mérkten
wie Paris, Luxemburg, Briissel, Frankfurt am Main
und Koln schnell erreichbar. Die GroBregion eroff-
net eine Vielzahl von Optionen fiir kiinstlerischen
Austausch und geschéftliche Beziehungen.

Das Saarland steht vor der Herausforde-
rung, zukinftig nicht nur als temporéarer Aus-
bildungs- und Studienort wahrgenommen zu wer-
den, sondern Menschen langfristig zu binden.
Angesichts der aktuellen Herausforderungen des
Strukturwandels wie dem Innenstadtsterben
und einem maoglichen Jobabbau in der Industrie
sind attraktive Bedingungen erforderlich, um
die Bevolkerung zu halten. Die Schaffung eines
ausgewogenen Lebensumfeldes mit sozialen,
okologischen und 6konomischen Aspekten ist
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entscheidend. Eine vielfiltige Kulturlandschaft
spielt dabei eine zentrale Rolle, einschlieBlich sub-
kultureller Orte, Gastronomie und Einzelhandel.

&%Egigagm%dhat das
, durch Inno-
vative Stadtbildprojekte

ZU einem attraktiveren
Lebensort zu werden.

A e sanil

Prinzipien von |§¥q§1 und
Kultur. Daher lohn

es sich, ernsthaft daran
zu arbeiten, das Saarland

als fur -
der
zu etablieren.

Halbherzige Initiativen miissen endgliltig
hinter sich gelassen werden, die stets zum
Wetten-Dass-Effekt" flihren: bloB nicht anecken,
auf Nummer sicher gehen und mit gefalliger
Unterhaltung méglichst viele Menschen anspre-
chen. Da bleiben Zauber und Glanz liber kurz

oder lang verstaubt in der Vergangenheit liegen.
Kunst entsteht immer wieder an scheinbar

unattraktiven Orten. Vernachlassigte Stadtteile
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werden von Kiinstler:innen aufgesucht - ange-
lockt durch geringe Kosten und rdumliche Még-
lichkeiten. So entsteht ein Okosystem, ein
Standort fiir Leben, Kunst, Kultur und wirtschaft-
liche Unternehmungen, der wiederum mehr
Menschen anzieht. Das hat das Potenzial, einem
Stadtteil neue Strahlkraft zu geben. Am Beispiel
von San Francisco lasst sich gut beobachten,
wie eine durch ein Erdbeben zerstorte Stadt zur
Kulturmetropole heranwachsen kann. Dass
die Stadt schlieBlich zu einem neuen Mekka der
Tech-Industrie wurde, ohne dabei nachhaltige
und lebenswerte Zustande fiir alle Bevolkerungs-
teile zu beriicksichtigen, gilt letztlich aber auch
j als ein Paradebeispiel von Gentrifizierung und ih-
e SYRISGNEN EOlgeprOblome, "

Die Effekte, die einen positiven Struktur-
wandel initiieren, smd eine genauere Betrachtung
wert: Es ldsst sich daraus ablesen, dass Kunst
und Kultur nachhaltig und einer gesunden Stadt-
entwicklung zutréaglich sind. Aber auch, dass
durch ein integriertes Entwicklungskonzept die
negativen Folgen einer ungeziigelten Gentrifi-
zierung vermieden werden mussen.

weilt mehr Akteur:innen,
die im Rahmen dieser
Betrachtung leider nicht
alle genannt werden

folgenden Akteur:innen
1m eine Auswahl. Das
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M w, Kiinstler und Gestalter aus
aarbrucken, studierte Kommunikationsdesign an
der HBKsaar bei Prof. Ivica Maksimovic wonach
er mehrere Jahre durch die Galerie Neuheisel
vertreten wurde. Sein kreativer und kiinstlerischer
Ursprung liegt im Graffiti, insbesondere im Style-
writing. So spielt sein Kiinstlername Raks in
vielen seiner Arbeiten eine Rolle. Nicht mit dem
Anspruch allgemeiner Leserlichkeit, sondern als
freies Formenrepertoire einer malerischen Geste.
Er zahlt zur dritten Generation von Kiinstler:innen,
die sich aus der Graffitikultur heraus etabliert
haben und lebt und arbeitet seit 2019 in Berlin.

Wihrend seines Studiums experimentierte
Daniel Hahn in verschiedene kiinstlerische Rich-
tungen, was 1thn zu einer spannenden Verbindung
aus traditionellen und zeitgendssischen Darstel-
lungsformen zwischen Malerei und Design fiihrte.
Immer wieder im Fokus: die Schrift. Sie ist das
verbindende Flement von Graffiti, Malerei, freien
Textarbeiten und Design in seiner Arbeit. So fin-
det sich beispielsweise auch visuelle Poesie, die
auf den ersten Blick wenig mit seinen Wand- und
Leinwandarbeiten zu tun hat, aber unter Einbe-
ziehung seines grafischen Schaffens eine logische
Erweiterung seiner neugierigen Schaffensfelder
darstellt.
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Seine Werke sind in lokalen Sammlungen,
den Urban Art Biennalen, den vergangenen
Landeskunstausstellungen des Saarlandes vertre-
ten und wurden unter anderem in Koln, Paris,
Neuseeland und Seoul gezeigt. Anfang 2020 griin-
dete er, gemeinsam mit Johannes Mundinger

aus der Pandemie heraus, das Archiv und Ausstel- Fi2
lund%snetzwerk Raum www =
41 ramwww.de
@dani.ellllhn
[y
(=

raksdanielhahn.de
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Wie beschreibst du deine Ausbildung als Urban Art-Kiinstler? In welchem Bereich arbeitest du

heute und wige verdienst du dein Haupteinkommen? |
Ganz oftiziell begann die Ausbil-

dung wahrscheinlich mit meinem
Studium an der HBKsaar. Aber im
Grunde geht das ja schon viel frii-
her los: was umgibt einen als Kind?
Welche Freiheiten hat man? Wel-
che Medien werden zugelassen,
welche nicht? Womit beschiftigen
sich die Eltern, Familie, das Umfeld
und so weiter - egal, ob beruflich
oder in der Freizeit. Ich hatte das
Gliick, in einer kreativen Familie
aufzuwachsen. Viel Humor, viele
Ideen, viel Machen. Gleichzeitig
war ich aber auch schon immer
eher still und beobachtend und
habe mich ins Zeichnen zurlickge-
zogen oder stundenlang FuBball
gespielt. Aber darum geht es hier
ja nicht. Ich erinnere mich an mei-
nen Onkel, der auch Grafiker war,
und mir als Kind am Tisch meiner
Oma mit einem einfachen Satz Per-
spektive erklarte: ,Ein Tisch hat
nicht immer vier Beine." Bilder zu
malen ist, innerhalb der kiinstleri-
schen Ausbildung und Professio-
nalisierung, am Ende &hnlich wich-
tig, wie sie aufzuhdngen. Und so
habe ich, neben der Hochschule,
sehr viel durch und mit Benjamin
Knur und seiner Galerie Neuheisel
gelernt. Im Grunde sind es heute
drei aktive Felder: Malerei, Grafik-
design und Konzept.

Kannst du deinen Arbeitsalltag beschreiben und wie du deinen Lebensunterhalt verdienst?
Der Alltag ist abwechslungsreich,
da sich diese Felder meine Zeit un-
gleichmaBig untereinander dritteln.
Aktuell freue ich mich beispielswei-
se Uber das Buch, das ich fiir die
Berliner Kiinstlerin Julie Legouez
gestaltet habe, das bei Shift Books
erschienen ist und gerade von der
Stiftung Buchkunst auf die Short-
list der Schonsten Deutschen Bii-
cher 2024 gewahlt wurde. Parallel
sind es malintensive Monate fiir
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Ausstellungen in Berlin, Hamburg
und Leipzig. Und eine groBe Fassa-
dengestaltung kommt, schéner
Weise auch mal wieder in

Saarbriicken.
Bitte beschreibe dein Verstindnis von Urban Art:

Urban Art ist fiir mich die
Vielfalt, die sich aus Graffiti und
dem meist illegalen, visuellen Aus-
breiten einzelner oder gruppierter
Synonyme im 6ffentlichen Raum hin
zu legalen und akzeptierten kiinstle-
rischen Positionen in der Kunst
und/oder am Kunstmarkt entwickelt
hat. So férmlich habe ich das friiher
natlirlich nicht gesehen. Da ging es
einfach ums Malen und Machen
und den SpaB. Das versuche ich
auch weiter beizubehalten.

Welche Herausforderungen in der Professionalisierung von Urban Art-Kiinstler:innen siehst du?

Fiir meinen Geschmack fehlt ei-
nem selbst oder den kiinstleri-
schen Arbeiten immer etwas
Grundlegendes, wenn man sie ih-
rem urspriinglichen Kontext ent-
reiBt. Und es braucht die zusétzli-
che Disziplin, dem Publikum eine
gesamte Kultur begreifbar zu ma-
chen, mit der es womdéglich selbst
nie aktiv zu tun hatte und die sich
zudem aus dem Geheimen und Ab-
geschotteten speist. Somit miiss-
ten fir ein neues Umfeld theore-
tisch auch ganz andere Arbeiten
ergeben, da - fir mich - diese Be-
wegung sehr raumbezogen funktio-
niert. Mein Weg ist bisher, die spie-
lerische Denke beizubehalten, der
visuellen Sprache dabei maximale
Freiheit zuzusprechen. Das fiihrt
dazu, dass sich meine Arbeiten in
ihrer Erscheinung untereinander
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zwar unterscheiden kénnen - fir
»den Markt" vielleicht nicht ganz
griffig, weil keine klare Schublade,
fir mich aber eben méglichst nah
bei mir selbst. Als sich meine Ab-
schlussarbeit an der HBKsaar so-
wie die Mdglichkeit einer ersten
Galerieausstellung in der Galerie
Neuheisel zeitlich liberschnitten

— was erst ein Problem, im Nachhin-
ein toll war — habe ich das Gestal-
ten und meine Malerei erstmalig
und konzeptionell miteinander ver-
knipft. Die Ausstellung hiess Habi-
tus und beschéftigte sich auf der
Meta-Ebene mit dem Kontrast von
Studium und Kunstwelt, Graffiti
und White Cube. Aber um die
urspriingliche Frage jetzt ganz ein-
deutig zu beantworten: Es ist viel-
schichtig. Wenn Professionalisie-
rung meint, Uber einen langen
Zeitraum das Interesse fiir eine Sa-
che und den SpaB daran aufrecht-
zuerhalten, ohne dass wirtschaftli-
che Zwénge oder ein anderes
AuBen in irgendeiner Weise ,mit-
malen”, ist das das Optimum.

Wie siehst du Angebot und Bedarf fiir Urban Art-Kiinstler:innen im Saarland?
Meistens laufe ich, wenn ich in
Saarbriicken ankomme, durchs
Nauwieser Viertel, dann an der
Wall gegeniiber des Stadens vor-
bei, eine der gréBten zusammen-
hdngenden, legalen Graffitiflichen
Europas, die daher auch schon
friih zur Vernetzung innerhalb
Deutschlands aber auch mit Frank-
reich und Luxemburg gefiihrt hat.
Nicht weit davon gibt es den Ost-
hafen, wo auch immer wieder ge-
malt wird und es Neues zu sehen
gibt. Die Urban Art Biennale liefert
seit 2011 alle zwei Jahre einen ku-
ratierten Uberblick in der Kulisse
des Weltkulturerbes Volklinger
Hutte. Der Urban ArtWalk bespielt
seit 2017 groBte Flachen in der
Saarbriicker Innenstadt mit
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bleibender Malerei. Dabei haben
private Institutionen wie die Gale-
rie Neuheisel, auch als Initiatoren
von Walk und Biennale, das Funda-
ment gelegt und lber viele Jahre
die Aufmerksamkeit und das Inter-
esse maBgeblich entfacht. Und na-
tiirlich gibt es die Stadtgalerie
Saarbriicken, die Moderne Galerie
oder den KuBa, die die Bedeutung
durch die Integration in den breiten
kunstgeschichtlichen Kontext un-
terstreichen. Will sagen: das Ange-
bot ist da. Es fehlt (mir) nur noch
an einer Zugverbindung unter 2
Stunden. Das muss doch irgend-
wie moglich sein.

Wenn es Netzwerkveranstaltungen (z. B. Workshops, Lesungen, 6ffentliche Talks) geben wiirde,
wiirdest du daran teilnehmen?

Hast du sonst noch Ideen, Kritik oder Feedback?
Ich finde, die schnelle Zugverbin-
dung reicht erstmal. Ich kritisiere
mich hier einfach mal selbst, denn
wenn wir nur noch uns selbst kriti-
sieren, ist an alle gedacht: Ich
glaub, ich denk zu viel.
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, burgerlich W, kam aus
Landau nach Saarbrucken, um Design zu studie-

ren. Zusammen mit Daniel Hahn, Alexander
Fielitz und Tobias Miiller gehorte er zur dritten
Generation von Graffiti-Kiinstler:innen, die eine
neue Ara einleitete. Alle vier waren Mitglieder
der Kiinstlergruppe The Faulty Inc. und prag-
ten die Geschichte der jungen, lokalen Kunstszene.

Retro23 hat sich in der Tattooszene eta-
bliert. Bemerkenswert ist sein Stil, der in der Welt
der Tatowierkunst bis dato uniiblich war und
seine kiinstlerische Bandbreite erweiterte. Er konn-
te sich in einem bereits stark besetzten Markt
behaupten. Sein Erfolg spricht fiir sich: Im Saar-
land und dariiber hinaus tragt nahezu eine ganze
Generation seine Motive unter der Haut' e
Aberrw@halnfmemgmﬁ@m@m@mwmmhat
Retro23 rasch eine Fangemeinde gewonnen, die
stetig wachst.

Neben seinen Tatowierungen ist er auch
mit Kunstdrucken, Kleidungsdesigns, Galerie-
Exponaten und Wandbildern aktiv und verbreitet
dabei seinen verspielten, erdverbundenen Sur-
realismus. Seine Kunst vereint Elemente traditio-
neller Ausdrucksformen mit der Bildsprache
frither Hochkulturen zu einem eigenen Kosmos.
Seine Arbeiten sind in vielen Privatsammlun-
gen vertreten und wurden mehrfach auf den Lan-
deskunstausstellungen des Saarlandes gezeigt.
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Wie beschreibst du deine Aus-
bildung als Urban Art-Kiinstler?
In welchem Bereich arbeitest du
heute und wie verdienst du dein
Haupteinkommen?
Ich habe Kommunikationsdesign
an der HBKsaar studiert und hatte
dabei schon immer den Fokus
auf analogen und klassischen
Medien wie (Sieb)druck und Co.
und einen Schwerpunkt auf lllustra-
tion. Heute arbeite ich hauptséch-
lich im Medium T&atowieren - ich
benutze bewusst den Begriff
Medium, da es flir mich eine Tech-
nik von vielen ist, auf die ich mei-
nen Stil und mein &sthetisches
Verstiandnis anwenden kann. Hin
und wieder arbeite ich mit Firmen
zusammen zur Logogestaltung
oder generell als lllustrator — diese
Jobs wiéhle ich aber sehr bedacht
mit dem Fokus auf viel kiinstleri-
scher Freiheit aus. Des Weiteren
war ich zuvor viel in der Galerie-
kunst tétig — dies geschieht aller-
dings nur noch hin und wieder
aus SpaB, da zu viele Bereiche
parallel zum jeweils anderen doch
sehr den Fokus zerstreuen.
Kannst du ein bisschen deinen Ar-
beitsalltag beschreiben und wie du
deinen Lebensunterhalt verdienst?
Die meiste Zeit verbringe ich in
meinem Studio und arbeite an
Entwiirfen oder tatowiere Leute -
manchmal arbeite ich auch an
Leinwandprojekten, dies geschieht
meistens am Wochenende.
Der meiste visuelle Output, bezie-
hungsweise die Vorbereitung,
geschieht jedoch trotz Studio und
Biiro am Kiichentisch daheim.
Ich stehe um 7 Uhr auf, bin meis-
tens zwischen 9 und 10 Uhr im
Studio und arbeite bis ca. 17 bis
20 Uhr.
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Bitte beschreibe dein Verstindnis
von Urban Art:

Fir mich kann Urbane Kunst alles
sein, was im Kontext des Stadt-
bildes beziehungsweise der wort-
wortlichen Urbanitét geschieht:
eine Installation, ein Graffiti, eine
Performance, jemand, der Musik
macht, Verdnderungen im Stadt-
bild (,Guerilla Art*) und so weiter.
Klassisch zugeordnet wire der
Urban Art nach dem Verstédndnis
der meisten Menschen Kunst, die
aus der Graffiti-Kultur entsprungen
ist. Das finde ich jedoch person-
lich etwas nervig, da man, wenn
der Background vorhanden ist,
eigentlich fast immer der Urban Art
zugeordnet wird, und dies je nach
Lebensabschnitt eventuell gar
nicht mehr der Fall ist. Nichts
gegen Graffiti, ich liebe es und es
hat mich selbst geprégt, aber es
fuhlt sich an, als miisste jemand
nur das Medium Spriihlack nutzen,
egal ob er oder sie irgendeinen
Background in dieser Nische hat,

und das Produkt, das daraus ent-

springt, ist automatisch Urban Art
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Welche Herausforderungen in der
Professionalisierung von Urban
Art-Kiinstler:innen siehst du?

Ich finde eine Professionalisie-
rung in diesem beziehungs-
weise jedem Bereich, der einem
Eigeninteresse entsprlngt her-
vorragend, da das Interesse an
der Sache aus einem ,Wollen*
und nicht ,Missen” entsteht.
Dies fliihrt meiner Erfahrung
nach zu Zufriedenheit und
Selbstverwirklichung. Man muss
nur den ,Kurs des Schiffes” im-
mer wieder anpassen und es
als seine Aufgabe ansehen, acht-
sam mit seinen Beddurfnissen,
ldeen und Visionen umzugehen.

Wie siehst du Angebot und Bedarf
fiir Urban Art-Kiinstler:innen im
Saarland?

Fallt mir tatsdchlich spontan nichts
ein - kdnnte aber daran liegen,
dass ich selbst viel unterwegs bin
und mich immer freue, ,ins Nest"
zurlickzukommen. Dementspre-
chend erwarte ich im Alltag nicht
die Welt.

Wenn es Netzwerkveranstaltungen
(z. B. Workshops, Lesungen, 6ffent-
liche Talks) geben wiirde, wiirdest
du daran teilnehmen?

Yes, wiirde ich tun.
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W alias Rese 1st ein international
anerkannter Urban Art-Kunstler mit einem

beeindruckenden Portfolio, das liber 50 Einzel-
und Gruppenausstellungen in Galerien und
renommierten Institutionen umfasst. Seine Werke
wurden unter anderem in Paris, Montreal, New
York, London und Berlin prasentiert und waren
auf bedeutenden Kunstmessen wie der /FPDA in
New York und der Art Miami zu sehen. Heute
sind seine Arbeiten in zahlreichen privaten und
offentlichen Sammlungen weltweit vertreten.

In den letzten zwei Jahren wurden seine
Werke in zwei herausragenden Ausstellungen
gezeigt: 2023 wiirdigte das Museum in Metz
Jungfleisch mit einer umfassenden Retrospektive,
in der eine Vielzahl von Arbeiten aus privaten
und offentlichen Sammlungen ausgestellt wurde.
2024 folgte seine vierte Museumsausstellung
in Form einer Duoshow.

Jungfleisch hat als Initiator der Ausstellung
Urban Art — Graffiti 21 sowie der Urban Art
Biennale im Weltkulturerbe Volklinger Hiitte, ge-
meinsam mit Benjamin Knur, entscheidend
dazu beigetragen, diese Veranstaltungen als deut-
sche Pendants zur Ausstellung Art in the Streets
im Museum of Contemporary Art in
Los Angeles zu etablieren. Durch sein internatio-
nales Netzwerk und seine Fachkompetenz
leistete er einen bedeutenden Beitrag zum Erfolg
dieser Projekte.

Der Urban ArtWalk Saarbriicken ist
eine weitere seiner Initiativen, die in Zusammen-
arbeit mit dem ehemaligen Galeristen und
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Werbeagenturbesitzer Benjamin Knur realisiert
wurde. Diese Freiluft-Galerie bringt Urban Art
direkt ins Zentrum der saarlandischen Landes-
hauptstadt und macht sie einem breiten Publikum
zuganglich — ein Ausdruck des demokratischen
Charakters dieser Kunstform.
2014 griindete Jungfleisch die Galerie
Zimmerling & Jungfleisch in Saarbriicken,
eine der wenigen deutschen Galerien mit Fokus
auf Urban Art. 2021 war er zudem an der ]
Grindpng der Nachfolgergalerie KVEST® in =
St. Ingbert beteiligt. -
In den vergangenen 15 Jahren kuratierte :
Jungfleisch mehr als 50 Ausstellungen in Galerlelrl@'@fes"““le
und Institutionen und setzte damit pragende e
Akzente in der Urban Art-Szene. =

resol.de
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W, biirgerlich Coli aus
Munchen, zahlt zu den aktivsten und 1nternational

renommiertesten Urban Art-Kiinstler:innen mit
Wurzeln im Saarland. Zwar ist Saarbriicken seine
Basis, doch sein kiinstlerisches Wirken zieht

thn weit in die Ferne. Von Hongkong tiber die USA
und Kanada bis nach Europa ist er unterwegs,

um Winde zu gestalten, an Kunstmessen teilzu-
nehmen und an Ausstellungen mitzuwirken.
Jahrlich ist er bei mindestens sechs Projekten im
In- und Ausland préasent und knitipft dabe1 Kon-
takte zu Kultur, Politik und Wirtschaft. Sein Netz-
werk aus Kiinstler:innen und Akteur:innen der
Graffiti- und Urban Art-Kultur reicht rund um
den Globus.

Cone The Weird kam 2002 das erste Mal
mit dem Saarland in Kontakt, als er zur Eroffnung
der 4560 Graffiti Hall of Fame eingeladen wurde.
2003 zog er nach Saarbriicken und studierte Kom-
munikationsdesign an der Hochschule der Bilden-

223 den Kiinste Saar. Nach seinem Studium wurde
= engQl0. Miteriinder.dgr Design-Biirogemeinschaft
Bureau Stabil und kuratierte 2012 die erste
=24 Urban Art-Ausstellung 4560 — Urban Art Show in
= derStadtealerie Saarbriicken. 2022 wurde
er an der Hochschule der Bildenden Kiinste Saar*
xex  zum Gastprofessor ernannt. Seine Werke waren
=== bereits mehrfach in den Urban Art Biennalen®
e d

one-the-welir

278 der Volklinger Hiitte und Landeskunstausstel-
=% lungen des Saarlandes ausgestellt, auBerdem ist er
et Rt einem Werk beim Urban ArtWalk Saar-

E' 5 briicken*® vertreten. Einige seiner Arbeiten sind
B Teil der Kunstsammlung des Saarlandes.
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https://artwalk.saarland/de/cone-the-weird
https://www.instagram.com/conetheweird/
http://conetheweird.de
http://hbksaar.de/personen/details/kaesekamp
https://voelklinger-huette.org/de/kuenstlerinnen/cone-the-weird/
http://hbksaar.de/personen/details/kaesekamp
https://voelklinger-huette.org/de/kuenstlerinnen/cone-the-weird/
https://artwalk.saarland/de/cone-the-weird
http://conetheweird.de
https://www.instagram.com/conetheweird/
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Wie beschreibst du deine Ausbildung als Ur- [DERS BN RGNS SRS 18 (N ERREs ]
ban Art-Kiinstler? In welchem Bereich arbei- SNSRI ERNY EIa RGN I ElC kN
test du heute und wie verdienst du dein NERNG@ZGRIS K i beantwor
Haupteinkommen?

In Miinchen habe ich als Story-
board- und Concept-Artist fiir Film-
firmen gearbeitet, studierte an-
schlieBend Kommunikationsdesign
und schloss mein Studium mit
Auszeichnung und einem Stipen-
dium der Universitédt des Saar-
landes ab. Seit 2008 bin ich als
selbstandiger Kiinstler und Desig-
ner tatig. Ich reise viel und konzent-
riere mich dabei auf Projekte und
Standorte auBerhalb des Saarlan-
des, primér im (angrenzenden)
Ausland. Uber die Jahre habe ich
mir ein gewisses Standing aufge-
baut und mein Name, die Marke
Cone The Weird, wichst.

Ich bin jedes Jahr auf verschie-
dene internationale Events ein-
geladen und reprasentiere Saar-
briicken beziehungsweise das
Saarland mit meiner Kunst und
im Austausch mit Gleichgesinn-

ten und Interessierten.
Seit 2022 habe ich eine Gastpro-

fessur an der Hochschule der Bil-
denden Kiinste Saar im Studien-

gang Kommunikationsdesign mit
Schwerplil(nkt Illldstration inne.

annst du ein bisschen deinen Arbeitsalltag

beschreiben und wie du deinen Lebensunter-
halt verdienst?

Ich widme mich morgens der aktu-

ellen Korrespondenz und Projekt-

planung. AnschlieBend kiimmere

ich mich um meine Kunst. Hinzu

kommen noch an manchen Tagen

der Woche die Tatigkeiten rund

um meine Gastprofessur (Vorberei-

tung der Kurse, Korrespondenz,

Projektarbeit und Beratungen mit

Studierenden), die einen ordent-

lichen Teil meiner Zeit einnehmen.
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Bitte beschreibe dein Verstdndnis von Urban Art:

Der Zusammenschluss diverser
Kunst- und Designzweige, der sich
Uber die letzten Jahrzehnte global
im interkulturellen und wirtschaft-
lichen Bereich etabliert hat. Der
Ansatz interdisziplinérer Arbeit ist
den meisten Akteur:innen der
Urbanen Kiinste vertraut. Viele von
uns arbeiten lber diverse Genre-
und Marktgrenzen hinaus. Wande-
malen und Zeichnen war lediglich
der Start.

Welche Herausforderungen in der Professionalisierung von Urban Art-Kiinstler:innen sichst du?
Es ist generell schwer, als Kultur-
schaffender von Urban Art leben
zu kdnnen. Haufig ist eine breitere
Aufstellung verschiedener Ein-
kunftszweige notwendig. Die
Kreativwirtschaft hat generell ein
gesamtgesellschaftliches Problem
in puncto Wertschitzung. Manch-
mal kommt es einem fast so vor,
als miisse man sich dafiir rechtfer-
tigen, dass man etwas beruflich
macht, das mit einem intrinsischen
Impuls und Freude am Tun begon-
nen hat. Dennoch, es gibt schein-
bar heute mehr denn je die Mog-
lichkeit, seinen Lebensunterhalt
mit kiinstlerischen Tatigkeiten zu
bestreiten. Nicht zu verachten ist
der Nutzen von Kunst- und Kreativ-
arbeit fir Land und Gesellschaft.

Wie siehst du Angebot und Bedarf fiir Urban Art-Kiinstler:innen im Saarland?
Saarbriicken ist zu meiner Wahl-
heimat geworden. Neben meinem
Studium habe ich hier liber Jahre
hinweg ein stabiles Netzwerk auf-
bauen, Freundschaften und Kultur-
nischen finden kénnen. Insofern
bin ich fiir vieles dankbar, was ich
hier finden durfte. Es fehlt definitiv
an Strukturen, die es attraktiver
machen, sich (beispielsweise nach
dem Studium) fiir den Standort
Saarbriicken beziehungsweise das
Saarland zu entscheiden. So
war es auch ein Novum, dass wir
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damals nach dem Studium alle

in Saarbriicken geblieben sind und
die Design-Bilirogemeinschaft
Bureau Stabil gegriindet haben.
Sowohl das wirtschaftliche Poten-
zial als auch die Wertschétzung
gegeniiber neueren Herangehens-
weisen ,jlingerer” Unternehmen
und Selbstéindiger lassen mitunter

sehr zu wiinschen b rllgV
enn es Netzwerkveranstaltungen (z. B. Workshops, Lesungen, 6ffentliche Talks) geben wiirde,

wiirdest du daran teilnehmen?
Sofern ich in Saarbricken bin

gerne.
Hast du sonst noch Ideen, Kritik oder Feedback?

Es sollte besser veranschaulicht
und erkannt werden, wie sehr ein
gesundes Okosystem an Kultur-
und Kreativwirtschaft einen Ort
oder eine Region aufzuwerten ver-
mag. Wenn man generations- und
brancheniibergreifend Menschen
fuir einen Ort gewinnen und auch
halten mochte, muss ein solides

Okosystem gewshrleistet und
gepflegt werden. Auch alter-

native Konzepte fiir Kultur-
und Veranstaltungsstétten,

Gastronomie und sogar
der Einzelhandel sind
davon beeinflusst.
Leben bedeutet Ver-
anderung. Progressi-
ven Konzepten muss
Raum gewahrt werden.
Das geht nicht immer
mit Blirokratie und Re-
chenschiebern. Was
passiert mit all dem
Leerstand? Braucht
das Saarland etwa eine
Geisterstadt mehr?
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W, die auch unter dem Pseudo-
nym arbeitet, stammt aus dem Saarland
und gegért zu den jungen Talenten dieser Region,
die man im Auge behalten muss. Im Rahmen
ihres Studiums an der Hochschule der Bildenden
Kiinste Saar hat sie durch tiberdurchschnittlich
hochwertige Arbeiten im Feld der Illustration auf
sich aufmerksam machen konnen, doch schon
vorher sorgten ihre Arbeiten fiir Furore, was sie
mit ihrer Teilnahme an zwei GroBwandprojekten
fir die Saarbriicker gemeinniitzige Siedlungs-
gesellschaft mbH zeigte. Schon friih be-
malte sie Wande, libernahm private Auftrige und
machte schnell auf sich aufmerksam — nicht

nur in der lokalen Graffiti- und Urban Art-Szene.
Dartiber hinaus griindete sie das Kunstkollek-

tiv Fugazi Club und ist als selbststindige Tato-
wiererin tatig. 2020 wurde sie mit thren Arbeiten

=is: 1n der in Rom ansédssigen Galerie Contempo-

@sa.runa
OEf 2|0

'

=

rary Clyster? ausgestellt.

€r.com

(@saruna.tattoo
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https://www.instagram.com/sa.runa/
http://contemporarycluster.com
http://contemporarycluster.com
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https://www.instagram.com/saruna.tattoo/

Wie beschreibst du deine Ausbildung als Urban Art-Kiinstlerin? In welchem Bereich

arbeitest du heute und wie verdienst du dein Haupteinkommen?
emalt und gezeichnet habe ic

eigentlich schon immer. Irgend-
wann habe ich dann mit Ach und
Krach meinen Schulabschluss auf
der FOS Design abgeschlossen
und mir dann mit 18 das Tatowie-
ren beigebracht. In dieser Zeit
habe ich sehr viel gemalt und ge-
zeichnet und bekam dadurch auch
meine ersten groBeren Auftrige
fur Fassadengestaltungen. Zwei
Jahre nach meinem Schulabschluss
habe ich mich an der HBKsaar
beworben. Auch in meiner Freizeit
habe ich viel drauBen gemalt, was
ich bis heute noch mache. Meine
erste Wand habe ich im Alter von
15 gemalt. Hauptberuflich arbeite
ich derzeit als Tatowiererin, stu-
diere an der HBKsaar und nehme
bei jeder Gelegenheit gerne
Graffiti-Auftrdge oder auch lllustra-

tionsarbeiten an.
Kannst du ein Esc%en deEnen Arbeitsalltag beschreiben und wie du deinen Lebens-

unterhalt verdienst? o . .
Als Selbststéndige wird einem auf

jeden Fall nie langweilig, da jeder
Tag anders aussieht. Eine richtige
Routine habe ich noch nicht.
Meine Tattootermine lege ich meis-
tens ab 13 Uhr und halte mich
dann bis etwa 18 Uhr in meinem
Studio auf. Wenn ich an die Hoch-
schule muss, lege ich mir die
Termine um meine Kurszeiten
herum. Nach der Arbeit werden
Quittungen geschrieben, gegebe-
nenfalls noch Inventur und Be-
stellungen gemacht. Zuhause geht
es dann meistens auch direkt
weiter mit Nachrichten beantwor-
ten und nattirlich Zeichnen. Ich
achte aber streng darauf, mir meine
Wochenenden so gut wie méglich
frei zu halten.

Bitte beschreibe dein Verstdndnis von Urban Art:
Unter Urban Art verstehe ich eine
Kunstform, die fiir jeden zugéng-
lich ist, da sie sich meistens im
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offentlichen Raum befindet und
fuir den Betrachter ohne groBe
Barrieren zu erreichen ist. Selbst
Menschen, die sich sonst nicht
in Museen wiederfinden oder
keinen guten Zugang zu Kunst
oder Kultur genieBen durften,
kriegen so die Mdéglichkeit zu
neuem Input. Auch kénnen sich
Subkulturen, die sich sonst gesell-
schaftlich eher unter dem Radar
bewegen oder kein sonderliches
Ansehen genieBen, reprisentieren
und ausdriicken.

Welche Herausforderungen in der Professionalisierung von Urban Art-Kiinstler:innen siehst du?
Ich weiB, dass viele aus der Szene
das kritisch betrachten.

Jedoch ist fiir mich
personlich die Profes-
sionalisierung in die-
sem Bereich das Bes-
te gewesen, was mir
hatte passieren kon-

Nen. Ich konnte mich nie sehr

gut in vorgegebene Strukturen
eingliedern und hatte bei meinen
vorherigen Nine-to-five-Jobs gro-
Be Probleme; vor allem psychische.

Mich mit der Materie zu professio-
nalisieren, die mir liegt und die ich
mit Herz auslibe, hat es mir er-
moglicht, mit meiner persénlichen
Arbeitsweise und charakterlichen
Eigenschaften, die mir zuvor oftmals
im Weg standen, Geld zu verdienen
und abends mit groBer Zufrieden-
heit ins Bett zu fallen. Etwas anderes

will ich mir nicht mehr vorstellen.
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Natiirlich gibt es Zeiten, in denen
man existenzielle Angste hat und
viel nachdenkt. Doch als selbst-
sténdige, kreativschaffende Per-
son ist das wohl normal. Das Ge-
fuhl, wenn's gut lauft, ist dafir
unschlagbar.

Wie siehst du Angebot und Bedarf fiir Urban Art-Kiinstler:innen im Saarland?
Das Saarland bietet mir vor allem
die Mdéglichkeit, mich zu vernetzen.
Das geht hier super gut. Man hat
schnell den Kreis um sich, den
man braucht, und es ist einfach,
neue Kontakte zu kniipfen, um
dadurch weitere Tiiren zu 6ffnen.
Es fehlt mir insbesondere an
kulturellen Angeboten. Das Saar-
land schafft es leider nicht so
gut, den Biirger:iinnen Kunst und
Kultur wirklich nahe zu bringen und
zugéanglich zu machen. Zu weit
hinten auf der Prioritéatenliste und
entsprechend wenig finanzielle Mit-
tel werden meiner Meinung nach
fur Kunst und Kultur aufgebracht.

Wenn es Netzwerkveranstaltungen (z. B. Workshops, Lesungen, 6ffentliche Talks) geben wiirde,
wiirdest du daran teilnehmen?

Auf jeden Fall!

Hast du sonst noch Ideen, K_ritik oder Feedback?
Ich glaube, ich habe alles gesagt,

was ich zu sagen habe.

71 sa.runa



72 Urban Art



73 sa.runa



Die renommierte Illustratorin W

ist den Leser:innen der ZEIT und des ZEIT
Magazins sicher bekannt. Sie ist mit ihren Arbei-
ten haufig im Editorial-Bereich vertreten.

Nicht zuletzt durch ihre Werke fiir die The New
York Times oder das Greenpeace Magazin hat sie
sich international einen Namen machen konnen.
Thre qualitativ hochwertigen Arbeiten belegen
ihr Konnen immer wieder eindrucksvoll.

Joni Marriott gestaltet haufig Wande mit
thren Motiven, beispielsweise im Saarland-
museum oder an einer Fassade in der Fischbach-
stralle in Saarbriicken. Die Stadtgalerie
Saarbriicken prasentierte ihre Arbeit 2021
in einer Soloausstellung.

Gemeinsam mit der Designerin Birte
Spreuer brachte Joni Marriott 2021 das Buch
werklove Lin Eragebuch... im, Verlag Hermann
S edrsprdrt Mtz einem der bedeutendsten

ﬁ% Verlage fir Design, heraus und veroffentlicht dazu
seither den gleichnamigen Podcast®.

ove pO ean
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http://worklove.podbean.com
http://worklove.podbean.com

Stilistisch sind ihre Arbeiten in der Tra-
dition der Ligne Claire verankert, die sich durch
Schwarzweillzeichnungen mit konstanter Linien-
starke und kontrastierende, volldeckende FIla-
chen kennzeichnet. Joni Marriott, die familidre

Wurzeln in den USA hat, kam 2007 zum Studium =i
von Berlin nach Saarbriicken, das inzwischen . R

zu 1hrer Wahlheimat wurde. Sie studierte Kom- S

munikationsdesign an der HBKsaar und spiter &
PSYChOlOgie. @jonimarriott.de
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http://jonimarriott.de
http://instagram.com/joni_marriott

Wie beschreibst du deine Ausbil-
dung als Urban Art-Kiinstlerin? In
welchem Bereich arbeitest du heu-
te und wie verdienst du dein Haupt-
einkommen?
Ich habe Kommunikationsdesign
an der HBKsaar studiert. Ich war
aber schon wahrend des Studiums
nicht vollig von Design liberzeugt
und habe mein zartes Ndschen
auch in die freie Kunst und Anima-
tion gesteckt. Kunst war mir aber
zu viel eigenes Schaffen, ich habe
gerne eine Aufgabe, einen Rah-
men und so habe ich mir vorge-
nommen, lllustratorin zu werden,
was liber Umwege auch geklappt
hat. Jetzt arbeite ich im wundervoll
familidren Bureau Stabil als
freie lllustratorin, hauptséchlich
flr Zeitungen und Zeitschriften.
AuBerdem habe ich ein philoso-
phisches Fragenbuch mit meiner
guten Freundin Birte Spreuer ge-
schrieben. Das bietet die Grund-
lage fiir unseren gemeinsamen
Podcast. Ein Nebenprojekt zu
haben, tut meiner Seele gut. Dann
wiegt die Ertragsarbeit weniger
schwer, wenn eben mal keine oder

zu viel davon da ist.
Kannst du ein bisschen deinen Ar-
beitsalltag beschreiben und wie du
deinen Lebensunterhalt verdienst?

Ich versuche, regelmaBig ins Ateli-
er zu gehen und da denke und
male ich relativ langweilig nine to
five. Das Ganze wird gespickt mit
Zeit mit meinen Kindern, Spazier-
gdngen mit Hund und Freund:in-
nen, Taekwondo und Meditation.
Und alle paar Wochen ein Ausflug
in eine richtige Stadt. Dann geht'’s
mir gut.

Bitte beschreibe dein Verstidndnis

von Urban Art:

Das ist fiir mich Kunst im 6ffentli-
chen Raum. Ich freue mich, sie oft
zu entdecken. Ich wiirde auch gern
selbst mehr davon machen, aber
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mein Leben ist zu voll, um unbe-
zahlt Kunst zu machen. Irgendwie
traurig, aber isso.
Welche Herausforderungen in der
Professionalisierung von Urban
Art-Kiinstler:innen siehst du? Wie
siehst du Angebot und Bedarf fiir
Urban Art-Kiinstler:innen im Saar-
land?
Ich fande es sehr sinnvoll, wenn
Studierende wihrend des Stu-
diums besser auf den Berufsalltag
oder -nichtalltag vorbereitet
wirden. Ich konnte nicht mal eine
Rechnung schreiben. Es ist aber
auch schwierig, weil sich der Preis
auch nach der Qualitat richtet und
die ist am Anfang einer Kiinstler:in-
nen-Karriere auch nicht immer so
top. AuBerdem wird mensch oft
vor vollendete Tatsachen gestellt:
»friss oder stirb". Ich hitte gerne
mehr aus den unterschiedlichen
Berufsrealitdten verschiedener pro-
fessioneller Kunstschaffenden
gehort, um mir ein Bild machen zu
kénnen. So war ich auf mein per-
sodnliches Netzwerk angewiesen,
das mich zum Gliick gut gehalten

hat. Danke, Zymrytel!
Wie siehst du Angebot und Bedarf
fiir Urban Art-Kiinstler:innen im
Saarland?

Das Saarland bietet eben ein
gutes Netzwerk und nette Men-
schen, die wohlwollend miteinan-
der umgehen. Das finde ich sehr
angenehm. Wenn mensch eine
Idee hat, ist die Chance relativ
hoch, irgendwen zu finden, der
oder die mitmacht. Natiirlich sind
das Angebot an Kunst und die
Mdglichkeiten, Kunst zu schaffen,
recht klein. Wie das Saarland
eben auch. Deswegen die unab-

dinglichen Ausfliige zum Einatmen!
Wenn es Netzwerkveranstaltungen
(z.B. Workshops, Lesungen, o6ffent-
liche Talks) geben wiirde, wiirdest
du daran teilnehmen?

77 Joni Marriott

Ahhh, ich gehe wenig zu solchen
Veranstaltungen. Ich bin eigentlich
ganz zufrieden mit meinem Leben
und brauche nicht ,mehr Netz-
werk". Ich bin auch eher introver-
tiert, habe ich jetzt herausgefun-
den, deswegen habe ich nicht
ganz so viel Freude an Netzwerk-
veranstaltungen. Ich habe mir aber
mal vorgenommen, mehr zu gehen,
ob networking oder nicht, es

sind ja immer nette Menschen da,
deren Veranstaltungen auch unter-
stiitzenswert sind!



AuBerdem wird
mensch oft vor vollendete
,, Tatsachen gestellt:
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Der Saarbriicker WW der
ebenfalls seine Wurzeln 1im Gratfiti hat, schlug
einen ungewohnlichen Weg ein. Er widmete sich
als Autodidakt verschiedenen Formen der Male-
rei. Er gilt als Freigeist, der als Einzelgdnger neue
Wege suchte — und fand. Uber viele Jahre hin-
weg experimentierte Parscha Mirghawameddin
vorwiegend mit abstrakter Malerei, fernab von
Kunsthochschulen, Galerien und dem kommerzi-
ellen Kunstmarkt. Er verfolgte eine Strategie
der Quantitit, malte viel, schnell und diszipliniert.
Dabei entdeckte er eine Nische, die sich wirt-
schaftlich als wegweisend flir ihn herausstellte.
Seine seriellen Gemalde bot er frith auf On-

#ik2  lineplattformen fiir Kunstvermarktung an, wie

:' i . . . . : 50 . 51
Reispielsweise L A tamI KL R ula T t
u

nd Artsper™.

Sty Sein Erfolg gibt ihm recht. Er beschaftigt
 qngestellte und besteht Jahr um Jahy, in einem als

=sgm | brotlos™ geltenden Berufsfeld. Trotz der Quantitat
g bleibt die Qualitit seiner Arbeiten auf einem
hoh&nNiveau, wie dic wachsénde Zahl seiner
Kunstfans zeigt. Seine Arbeiten vereinen Elemen-
te der abstrakten Malerei der Moderne und des
Graffiti, gelegentliche Anspielungen auf Kunstge-
schichte und Popkultur sowie immer wieder

epnen YIAtEIAIstudien.
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http://instagram.com/parscha_mirghawameddin
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http://catawiki.com/de/a/th/5329-the-art-of-parscha-mirghawameddin-auction 
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Wie beschreibst du deine Ausbildung als Urban Art-Kiinstler? In welchem Bereich arbeitest du

heute und wie verdienst du dein Haupteinkommen?
Ich habe mir alles selbst beige-

bracht. Natiirlich wurde ich von
dem einen oder anderen Kiinstler
inspiriert, wie zum Beispiel
Salvador Dali oder Gerhard
Richter. Aber es war mir auch
immer wichtig, meinen eigenen Stil
zu finden, respektive zu kreieren.
Heute bin ich Kiinstler sowie Unter-
nehmer und habe meine eigene

Firma mit ein paar Angestellten.
anng du ein bisschen delr;len Arbeitsalltag beschreiben und wie du deinen Lebensunterhalt

verdienst?

Mein Traum ist In
ErfUIIung gegangen

und ich genie en Luxus, dank

meiner fleiBigen Angestellten,

ins Atelier zu kommen und direkt

malen zu dirfen. Also nicht selbst

Leinwdnde entspannen und

bespannen zu miissen, sondern

mich beim Malen nur selbst zu

entspannen (meistens). Friiher

musste ich das ganze ,Drum-

herum* selbst machen und dann

blieb leider nicht so viel Zeit zum

Malen. Ich spreche von Fotos

machen, Fotos hochladen, Ver-

sand, Leinwénde be- und entspan-

nen usw. Den Materialeinkauf

mache ich noch selbst, aber die

Lagerung zum Gliick nicht mehr.

Nattirlich mache ich mir fast jeden

Tag Gedanken, was Optimierungs-
angelegenheiten der Firma

angeht, aber ich kann mich da nur

wiederholen und sagen: Luxus- ,,

problem. Trotz aller Professiona- "
lisierung lebe ich — und dies ( > ( ;
sehr gut, wie ich finde - nach I n u nd

der Devise;

Bodenhaftung
ehalten.
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Bitte beschreibe dein Verstdndnis von Urban Art:

Kunst in aller Form im 6ffentlichen
Raum, die auf ,legalen” Flachen
stattfindet. Ich bin ehrlich, ich
konnte mit dem Begriff noch nie
so viel anfangen.

Welche Herausforderungen in der Professionalisierung von Urban Art-Kiinstler:innen siehst du?
Als ich professionell angefangen
habe, meine Kunst online zu
verkaufen, malte ich meine Werke
noch auf meinem Wohnzimmer-
tisch. Spéater mietete ich mir dann
einen kleinen Kellerraum und
hatte dort endlich einen groBen
Arbeitstisch. Nach ein paar Jahren
zog ich dann ins Erdgeschoss
und verfiligte ab dann Uiber einen
groBeren Raum, in dem ich
mich viel besser entfalten konnte.
Ich bin bis heute dort, jedoch habe
ich mittlerweile sehr groBe Hilfe
von zwei sehr guten und verlass-
lichen Mitarbeitern bekommen.

Es ist jetzt tatsdchlich so, wie ich
es mir immer ertrdumt habe. Ich
komme ins Atelier und darf direkt
anfangen zu malen - und sonst
nichts. Nachstes Jahr ziehen wir
dann in den obersten Stock; quasi
von ganz unten nach ganz oben.

Wie siehst du Angebot und Bedarf fiir Urban Art-Kiinstler:innen im Saarland?
Also friiher, als ich noch nicht
jeden Tag im Atelier war, hat mir
auf jeden Fall Flache zum Spriihen
gefehlt. Das hat sich ja in den
letzten Jahren erfreulicherweise
wesentlich verbessert, so wie ich

das beobachten konnte. . , 3
Wenn es Netzwerkveranstaltungen (z. B. Workshops, Lesungen, 6ffentliche Talks) geben wiirde,

wiirdest du daran teilnehmen?
ein.

Hast du sonst noch Ideen, Kritik oder Feedback?
Kein Kommentar.
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Die drei saarldandischen Kiinstler
sind junge Talente, die im Grofraum
Saarbriicken, Berlin und im Aus-
land auf sich aufmerksam machen.
Alle drei verbindet das Studium

an der Hochschule der Bildenden
Kiinste Saar und ihre ersten Schritte
in der Wandmalerei. Sie kombi-
nieren eine neue Art der gegen-
standlichen Malerei mit abstrakten
Elementen, um den Kunstbegriff

zu hinterfragen und dessen Relevanz
auf den Priifstand zu stellen. Dabei
suchen sie nach einem spielerischen
Ansatz, der sich von schwerfalli-
gen Erkldrungen iiber den Sinn des
eigenen Schaffens distanziert.

Mit Einfachheit und Leichtigkeit
entsteht moderne Kunst, die alles
andere als bedeutungslos ist.

W hat lange mit Sprithdosen experi-
mentiert, bis er iiber klassische Maltechniken zu
den figiirlichen Installationen kam, fiir die er
heutzutage bekannt ist. Er hat es geschafft, seine
Malgrel. in.den Ranm.zu ansfermigren und

aus zweidimensionalen Bildern Skulpturen ent-
stehen zu lassen. Man sieht seinen Arbeiten

dig Freude am Entstehungsprozess an. Sie laden
i?)etracilten ¢ dazu éfn sé%iastrﬂ]an(f anzulegen,
mitzumachen und so ein Teil der Installation zu
werden. Seine Arbeiten wurden 2022 in Lyon,
Frankreich, gezeigt und sind 2023 in der Stadt-
% galerie Saarbrucken53 und 2024 im Kultur-
=

zentrum am Eurobahnhof” zu sehen.

Jonasmayer com
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http://instagram.com/jonasmayerr
https://jonasmayer.com/
http://instagram.com/jonasmayerr
https://jonasmayer.com/
http://kuba-sb.de/veranstaltungen/detail/jonas-mayer-delfin-im-eimer
http://stadtgalerie.saarbruecken.de/ausstellungen/archiv/wildes_morgen
http://stadtgalerie.saarbruecken.de/ausstellungen/archiv/wildes_morgen
http://kuba-sb.de/veranstaltungen/detail/jonas-mayer-delfin-im-eimer

Wie beschreibst du deine Ausbildung als Urban Art-Kiinstler? In welchem Bereich arbeitest du
heute und wie verdienst du dein Haupteinkommen?
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ach dem Abitur habe ich eine
Ausbildung zum Grafikdesigner
gemacht. Da mir sowohl die Art
des Arbeitens in der Branche als
auch die Branche selbst nicht son-
derlich zugesagt haben, begann
ich ein Kunststudium im Bereich
Freie Kunst, das ich im Februar
2023 mit Diplom abgeschlossen
habe. Meinen Arbeitsbereich
heute wiirde ich als freien Markt
bezeichnen, in dem es die Inten-
tion ist, freie malerische, skulptura-
le und installative Arbeiten zu
zeigen und auch zu verkaufen.

Kannst du ein bisschen deinen Arbeitsalltag beschreiben und wie du deinen Lebensunterhalt
verdienst?  Als freischaffender Kiinstler sieht

mein Arbeitsalltag, denke ich,
nicht sonderlich anders aus, als
der von anderen Selbststandigen.
Ich arbeite jeden Tag mindestens
8 Stunden im Atelier, je nach
Deadlines oder Nachfragen durch-
aus auch am Wochenende. Meine
Arbeitszeiten gestalte ich dabei

frei und flexibel. G ru nd-
satzlich arbeite
iIch iImmer auf das
Ziel einer Ausstel-
lung hin, in der
meine Arbeiten
der Offentlichkeit
zuganglich ge-
macht werden.

Auch wenn temporér nicht immer
Ausstellungen anstehen oder ge-
plant sind, bedeutet dies nicht,
Jfrei* zu haben, sondern eher, die-
se temporére Liicke zu nutzen,

um die eigene kiinstlerische Arbeit
voranzutreiben.
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Professionalisierung
Ist immer da
sinnvoll,

herrscht.
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Bitte beschreibe dein Verstdndnis von Urban Art:

Streng genommen jede Art von
Kunst, die sich den o6ffentlichen
Raum als Wirkungsort zu eigen
macht. Ich wiirde es unter keinen
Umstidnden auf Malerei beschrin-
ken. Dennoch wiirde ich es auch
nicht mit Public Art gleichsetzen. Ur-
ban Art stellt fiir mich dabei eher ein
Subgenre dar. Primar zéhlen fiir
mich immense Einfliisse und
Mindungen aus Subkulturen zu den
deutlichsten Erkennungsmerkmalen.
Trotz allem ist meine Eingrenzung
des Begriffs relativ strikt. Urban Art
passiert fiir mich im AuBenbereich,
alles, was daraus resultiert und die-
sen Raum verlasst, sollte neu be-
trachtet werden.

Welche Herausforderungen in der Professionalisierung von Urban Art-Kiinstler:innen siehst du?
Professionalisierung ist immer da
sinnvoll, wo Ungewissheit herrscht.
Es ist nicht abzustreiten, dass Urban
Art immer mehr Zuspruch und auch
Akzeptanz in der Kunstwelt be-
kommt, dennoch herrscht nach wie
vor ein Defizit und Vorbehalte sind
an der Tagesordnung. Ich denke,
dass noch immer das schlechte
Image der zunehmenden Akzeptanz
des Kunstgenres im Weg steht. Wie
sollen sich so aufstrebende Kiinst-
ler:iinnen weiterbilden oder verbes-
sern kdnnen, wenn das Angebot an
Professionalisierungsmdoglichkeiten
nicht auf sie angepasst wird.
Neben der Igrofessionalisierung sollte daher
auch Aufklarung betrieben werden.
Vielleicht I4sst sich so auch ein bes-
seres Image schaffen.

Wie siehst du Angebot und Bedarf fiir Urban Art-Kiinstler:innen im Saarland?
Das Saarland bietet mir einen Ort
des Wohlfiihlens und der Heimat, an
dem ich konzentriert arbeiten kann.
Es fehlt jedoch an Netzwerken und

Kulturangeboten. .
Wenn es Netzwerkveranstaltungen (z. B. Workshops, Lesungen, 6ffentliche Talks) geben wiirde,

wiirdest du darap teilnehmen? .
déo?ern iese Veranstaltungen zu mir

passen, auf jeden Fall.
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m lebt und arbeitet in Barcelona, wo
er im Sommer 2023 aktuelle Arbeiten von sich
ausstellte. Seine Malerei hat einen nostalgischen
Charme, die Nahe zu Jonas Mayer und den ge-
meinsamen Atelierjahren ist ihr anzusehen. In
seinen Gemalden tauchen haufig Motive auf,

die an eine vergangene Zeit erinnern — wie Zinn-
soldaten, Karussells, Zirkusszenen oder uni-
formierte Figuren — und verleiten dazu, sie einer
anderen Epoche zuzuordnen. Erst bei genauerem
Hinsehen offenbaren Farbgebung und Kompo-
sition, dass diese Bildwelten doch zeitgendssi-
scher Natur sind. Paul Grodhues hat sich in

den letzten Jahren vermehrt den klassischen Mal-
medien Leinwand und Papier gew1dmet Er

g% und Jona 2 rMayer wurden beide in der NBB
Ga

@paulgrodhues

020
'**LJ\
R

erie> in Berlin ausgestellt.

W, ebenfalls aus dem Saarland,
eschaftigt sich neben der Malerei auch mit Film
und Dokumentarfilm und teilt sein Atelier mit
Jonas Mayer. In letzter Zeit hat seine Malerei zu-
nehmend an Abstraktion gewonnen, sodass

die gegenstandlichen Elemente oft nur noch sche-
menhaft zu erahnen sind. Auch er schafft es,
wiederholt mit Qualitdt zu begeistern. Seine Wer-
ke beriihren und strahlen eine solche Energie und
Kraft aus, dass man kaum an ithnen vorbeikommt,
ohne genauer hinzusehen. Sie wirken wie Natur-
gewalten, die in kleinen Formaten eingefangen
wurden. D1 Biase widmet sich auch dem Skulptu-
ralen und fiihlt sich klassischen Kunsthandwerks-
techniken wie dem Tiefdruck verbunden.
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http://instagram.com/paulgrodhues
https://nbb.gallery/
https://www.instagram.com/dennis_dibiase
http://instagram.com/paulgrodhues
https://nbb.gallery/
https://www.instagram.com/dennis_dibiase

Wie beschreibst du deine Ausbildung als Urban Art-Kiinstler? In welchem Bereich arbeitest du

heute und wie verdienst du dein Haupteinkommen? =~ |
alls man das schon als kiinstleri-

sche (Aus-)Bildung bezeichnen :
kann, wiirde ich behaupten, dass e
ich als Kind schon zu Hause und
im Kindergarten damit angefangen
habe, mich damit auseinanderzu-
setzen. Im Grundschulalter be-
suchte ich eine Malschule, die ich
jedoch schnell wieder verlieB, da
mich eine zu starke Beeinflussung
von auBen (das Lehrpersonal) nach
meinem Gefiihl eher hemmte, als
dass ich mich dadurch entwickeln
konnte. Danach malte und zeichne-
te ich bis zu meiner Ausbildung als
Modedesigner nur noch fiir mich.
In der Ausbildung hatte ich Akt-
zeichnen, und genau dieser Unter-
richt entflammte die kindliche Neu-
gierde erneut, weswegen ich mich
mit 21 Jahren an der HBKsaar be-
worben habe und gliicklicherweise
meine kiinstlerische Ausbildung
dort vertiefen konnte. Meine Ar-
beitsbereiche sind hauptséchlich
Malerei und ein langsam wachsen-
des Interesse an der Plastik bezie-
hungsweise der Skulptur.
Kannst du deinen Arbeitsalltag beschreiben und wie du deinen Lebensunterhalt verdienst?

Mein Arbeitsalltag sieht natiirlich

so aus, dass ich hauptséchlich an

meinen Leinwénden arbeite. Aller-

dings verstehe ich auch die Zeit

vor der Leinwand, in der man

ynichts” tut und nur da sitzt, als Ar-

beit. Nicht auf kérperlicher Ebene,

aber auf der geistigen. Das Malen

an sich geht schnell, dafiir muss

ich jedoch die geistige Vorarbeit

geleistet haben. Deshalb ist diese

Zeit des Sitzens, Schauens (nach

innen und nach auBen) und Nach-

denkens sehr wichtig fiir mich.
Bitte beschreibe dein Verstindnis von Urban Art:
Unter Urban Art verstehe ich den
Versuch, ein gesellschaftskonfor-
mes und dementsprechend auch
kommerziell verwertbares Medium
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des ,bdsen” groBen Bruders
Graffiti zu schaffen. Urban Art kann
aber auch fiir genau diese Kiinst-
ler:innen eine Méglichkeit sein,
einen Kompromiss zwischen ihrer
Kunst und dem damit verbundenen
Risiko zu finden und zu nutzen.
Welche Herausforderungen in der Professionalisierung von Urban Art-Kiinstler:innen siehst du?
Wir heutigen Kiinstler:innen miis-
sen viel mehr in eigener Regie
agieren und auch erstmal vorsor-
gen. Es reicht nicht mehr, einfach
nur seine Kunst zu machen. Es
geht zu einem groBen Teil darum,
sich zu zeigen, am besten auch
noch auf verschiedenen Plattfor-
men und mit einer Taktung, die
schnell ins Ungesunde rutschen
kann. Da die Urban Art-Kiinstler:in-
nen meist aus dem Graffiti kom-
men, wo das Bekanntwerden der
Identitidt das denkbar schlechteste
aller Szenarien ist, haben sie eine
weitere Hiirde auf dem Weg der
Professionalisierung vor sich, die
jedoch meiner Meinung nach auch
spielerisch behandelt werden kann.
Wie siehst du Angebot und Bedarf fiir Urban Art-Kiinstler:innen im Saarland?
Da ich im Saarland geboren und
aufgewachsen bin, bietet mir
das Saarland im ersten Moment
nattirlich Familie und Freunde, die
bei den meisten wohl auch die
ersten Kontakte im Netzwerk sind,
das man sich nach und nach auf-
baut. Da wir ein kleines Bundes-
land sind, empfinde ich es als wich-
tig, auch mehr zusammenzuhalten.
Die Kunstszene ist klein, aber doch
mit durchaus hoher Qualitit und
meiner Meinung nach auch genug
Potenzial, weswegen man uns

mehr beachten und férdern sollte.
Wenn es Netzwerkveranstaltungen (z. B. Workshops, Lesungen, 6ffentliche Talks) geben wiirde,
wiirdest du dagan teil'ehmen?

Hast du sonst noch Id-een, Kritik oder Feedback?
Mehr Raum fiir Kunst! Mehr Inte-
resse der Offentlichkeit!
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rap 1C ove s und 0m1cs 1st ein essenzieller
und herausragender Bestandteil der Urban Art.
Neben der weithin wahrgenommenen Wandkunst
spielt sie eine bedeutende Rolle und bildet einen
einzigartigen Exzellenzcluster fiir Kommunikation,
Design und andere Teilbereiche der Kultur- und
Kreativwirtschaft. Der Bereich Graphic Novel und
Comic bringt viele junge Talente hervor, die in
allen Bereichen aktiv werden, die ein auf Kommu-
nikation ausgerichtetes Tatigkeitsprofil aufweisen.
Dort werden Kompetenzen wie Storytelling,
Marketing oder Character-Development aufgebaut.

Film, Gaming, Kommunikation und Wer-
bung schopfen aus diesem Talentpool. Dartiber hi-
naus spielt der Bereich als Nachwuchsschmiede
eine wichtige Rolle, die weit liber die reine Illust-
ration hinausgeht. Daher ist es sinnvoll, Graphic
Novel und Comic gezielt in die Forderung der
Kultur- und Kreativwirtschaft einzubinden, um die
Akteur:innen auf die multimedialen Anforderun-
gen von heute und morgen vorzubereiten. Die Ver-
marktungs- und Vertriebswege werden zunehmend
vielfaltiger.

Der Sektor ist ein lebendiger und dynami-
scher Teil der Urban Art, der stindig neue Talente
und Ideen hervorbringt. Insbesondere im Saarland
hat die Graphic Novel und Comic-Szene in
den letzten Jahren einige international erfolgreiche
Akteur:innen hervorgebracht. Einige strahlende
Namen sind Lisa Brenner, Felix Gormann (Flix),
Jakob Hinrichs, Bernd Kissel, Valérie Minelli

97 Graphic Novel & Comic



98

(Mrs. Frollein), Elizabeth Pich, Biike Schwarz,
Eric Schwarz oder Frank WeiBmiiller (Erik).
Die Kiinstler:innen wirken als Leuchttiirme der
saarlandischen Kultur- und Kreativwirtschaft
und setzen Malstibe.

In der Branche sind grundsitzlich zwei
Arten des Wirtschaftens zu beobachten: Old und
New Economy. Die Old Economy monetarisiert
sich durch klassische Modelle wie Buchverkéufe
oder Lizenzvertrage mit Zeitungen und Magazi-
nen, die noch stark auf Printprodukte setzen. Die
New Economy hingegen erzielt ithre Einkiinfte
primar tiber digitale Erzeugnisse und nutzt die
vielfaltigen Vermarktungs- und Vertriebsformen,
die das Internet bietet. Sie ist zudem stark inter-
nationalisiert und produziert hdaufig auf Englisch.
Im Rahmen der New Economy ist das Generieren
von Einkommen zwar zunichst schwieriger, die-
se Einkommensquellen sind aber leichter skalierbar.

Viele Akteur:innen im modernen Graphic
Novel & Comic-Sektor sind also Selbstvermark-
ter:innen und verlegen ihre Inhalte selbst. Thre
wichtigste Kompetenz liegt dabei im proaktiven
Community Building — sie agieren auf profes-
sionellem, internationalem Niveau. Leider entsteht
hier beim saarlandischen Nachwuchs eine zuneh-
mende Liicke.

Aufgrund der diversen und internationalen
Vermarktungsmethoden sieht man sich in der
Branche auf lokaler Ebene selten im Konkurrenz-
verhiltnis. Ganz im Gegenteil, Netzwerke werden
als Mehrwerte wahrgenommen, die Auftrage
fir die Mitglieder generieren. Allerdings ist das
Graphic Novel & Comic



Okosystem im Saarland seit der Beendigung des
Masterschwerpunkts Graphic Novel und Comic
im Studiengang Kommunikationsdesign an

der HBKsaar geschwicht und steht heute an einem
kritischen Punkt. Es ist naheliegend, dass die
Akteur:innen das Saarland verlassen werden, da
sie in den Metropolregionen ein besseres wirt-
schaftliches Umfeld erwartet.

Neue Akteur:innen wie der Polly Verlag
und der Geistkirch Verlag leisten wertvolle
Arbeit, indem sie junge Kiinstler:innen aus der
Grof3region fordern und zur Starkung der Branche
beitragen. Trotz mancher Herausforderungen
zeigt sich der saarlindische Graphic Novel- und
Comic-Sektor lebendig und voller Energie.

Mit der entsprechenden Forderung wird er weiter
wachsen und zu einem herausragenden Person-
lichkeitsmerkmal der saarldandischen Kultur- und
Kreativwirtschaft werden.

Wichtig ist, dem Nachwuchs Perspektiven
zu er0ffnen und ein Umfeld zu schaffen, in dem
sich Akteur:innen ausprobieren und professionali-
sieren konnen. Dazu zdhlen der Zugang zu Netz-
werken, gezielte Wissensvermittlung und Unter-
stiitzung bei der Vermarktung ihrer Kunst. Es gilt,
die Verbindungen im saarlindischen Netzwerk
zu starken und Projektkooperationen weiter zu
fordern. Der Ubergang vom Studium zur Erwerbs-
tatigkeit ist essenziell und sehr schwierig — viele
junge Kiinstler:innen bendtigen genau an dieser
Stelle Unterstiitzung.
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Der Begriff Comic
wird hier stellvertretend fur Comics im
klassischen Sinne (Qamicalben), aber auch
far W , W w und m -
W verwendet. Darunter fallt auch

Jonathan Kugzllg ep %%ﬁ&pigr@eugc@; 'den verschiedensten

Comiczeichner, Illustrator und Dozent. Bekannt
wurde er vor allem durch seine humorvollen
Webcomics als Teil des Duos War and Peas,
zusammen mit Elizabeth Pich. Mit iiber einer
Million Follower:innen in den sozialen Medien
hat er eine beeindruckende Fangemeinde.

Sein Weg in die Welt der Comics
begann mit seinem Studium in Media Art &
Design an der Hochschule der Bildenden Kiins-
te Saar (HBKsaar), wo er unter renommierten
Kiinstler- und Designer:innen wie Christina
Kubisch und Ivica Maksimovic lernte. Hier
traf er auch seine kreative Partnerin Elizabeth
Pich, mit der er seit 2011 zusammenarbeitet.

Nach seinem Abschluss im Jahr
2012 arbeitete Kunz dort bis 2022 als Lehrbe-
auftragter und gab sowohl sein Wissen, als
auch seine Leidenschaft fiir Comics und Illust-
ration an eine nichste Generation von Kiinst-
ler:innen weiter. Sein Engagement wurde 2018
mit dem renommierten Max und Moritz-Preis
gewlirdigt. Parallel zu seiner Lehrtitigkeit or-
ganisierte Jonathan Kunz von 2014 bis 2018
das internationale Comic Symposium in Saar-
briicken, das eine Plattform fiir Kiinstler:innen
aus der ganzen Welt bot, um sich auszutauschen
und zu présentieren.

Im Mérz 2020 erschien das erste
Buch von War and Peas bei Andrews
McMeel Publishing. Noch im selben Jahr
wurde es auf Deutsch bei Panini und auf Spa-
nisch bei RBA Libros verdffentlicht. 2021
folgte die franzosische Ubersetzung bei FIRST.

Ein weiterer Meilenstein in Kunz’
Karriere war die Griindung des Non-Profit-Ver-
lags Polly im Jahr 2021, dessen Ziel es ist, un-
abhingige Comic-Kiinstler:innen zu unterstiit-
zen und ihre Werke einem breiteren Publikum
zu présentieren. Diese Initiative ist Teil seines
anhaltenden Engagements fiir die Forderung
der Comic-Kultur und sein Bestreben, talentier-
ten Kiinstler:innen eine Plattform zu bieten.

Kunz’ Einfluss reicht weit {iber sei-
ne eigenen Werke und Projekte hinaus. Als
Hauptgast bei Veranstaltungen wie der Comic
Con India in Hyderabad und durch zahlreiche

Akteur:innen hat er die Comic-Branche sowohl
national als auch international gepréigt und be-
reichert. Jonathan Kunz ist nicht nur ein viel-
seitiger Kiinstler und Illustrator, sondern auch
ein engagierter Mentor und Botschafter der Co-
mic-Kunst. Sein Wirken in der Comic-Branche,
sowohl in Deutschland als auch international,
macht ihn zu einer zentralen Figur in diesem
kreativen Universum.
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Hendrik Dorgathen erklarte 2014, dass im
von ihm betreuten Studienschwerpunkt
I1lustration an der Kunsthochschule Kassel
vor allem Comics unterrichtet werden.

Er beschrieb das Verhaltnis von Comic und
I1lustration wie folgt:

,2Der Begriff davon, was heute unter
Illustration zu verstehen ist, hat sich in den
neunziger Jahren des letzten Jahrhunderts
entwickelt. Neben der Buch-, der Magazin-
und der technischen Sachillustration ruck-
ten mit dem Aufstieg des Internets und an-
derer Medien neue Berufsfelder in den Blick.
Als Stichworte seien Film, Web Design, Spiele
Design, Animation, Character Develop-
ment, Storyboard, Musikvideo und V-Jaying 4
genannt. Formen, Stile, die Art der Produkt¥ .
und Distribution: fast nichts ist mehr wie es w?

Das Medium, in dem all diese neuen
Bereiche vorweggdenommen sind, ist der Co-
mic. Er hat deren Arbeitsweise und Ikono-
grafie bestimmt und gepragt. Der Comic als
erstes Mixed Medium des vergangenen
Jahrhunderts stellt eine Synthese und Vor-
wegnahme all der Elemente dar, die unsere
multimediale Gegenwart bestimmen. Typo-
grafie, Layout, Character Development,
Script, Zeichnung, Stil, Schnitt, Timing,
Licht und viele andere Elemente spielen eine
Rolle und lassen sich fast eins zu eins auf
viele andere Medien ubertragen.

Die Einbeziehung von Comics in das
Studium der Illustration erscheint mir als
1028 Graphic Novel & Comic



das sinnvollste und
okonomischste Mit-
tel, um die Studenten
auf die neue multi-
mediale Situation vor-
zubereiten. Der
Prozess, den man
vielleicht als zeichne-
rische Selbstfindung
bezeichnen konnte,
ist mihsam. Das Stu-
dium der Illustration
sollte den Studenten,
die auf der Suche
nach einem eigenen
Strich, Arbeitsfeld
und Thema sind, Hil-
festellung geben. Die
Zeit des Studiums ist
der Raum, der den
Studenten Gelegen-
heit geben sollte, ein
erstes gestalterisches
Repertoire zu ent-
wickeln. Gelingt dies,
kann es zum Aus-
gangspunkt fur eine
lebenslange, lustvol-
le Suche nach immer
neuen eigenen Aus-

drucksformen werden.

Talent, Engagement,
Interessen und

Leidenschaften der
jeweiligen Studenten
sollten die Richtung
bestimmen.
Angesichts ei-
nes weltweiten Mark-
tes fur Illustration
und einer ebenso welt-
weiten Konkurrenz
ist es heute sehr
schwer, sich als Illus-
trator oder Illus-
tratorin zu etablieren
und davon zu leben.
Nur wenigen, sehr en-
gagierten, talentierten

und kommunikations-
fahigen Kiunstler:innen ge-
lingt es, diesen Beruf dauerhaft
erfolgreich auszuiben. Deswegen
sollte man sich sehr gut iiberle-
gen, ob der SpaR, den man beim
gelegentlichen Zeichnen hat, aus-
reicht, um sich auf ein Spielfeld
zu begeben, welches iberwiegend
von geradezu zwanghaft arbeiten-
den Menschen beherrscht wird.
Pagsion ist aber nétig fir diese im
Allgemeinen eher schlecht bezahl-
te Form des Broterwerbs.
Wéahrend bis dato an vie-
len Hochschulen eine Art visueller
Dienstleister fir den Printbereich
ausgebildet wird, halte ich eine
Ausbildung, die den Zeichner oder
die Zeichnerin als Autoren for-
dert, fur weit chancenreicher und
interessanter. Der magische
Stoff des Informationszeitalters
ist ,content’, also Inhalt. All die
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vorhandenen und zukiunftigen
Kandale wollen gefillt sein und er-
fordern zwingend die Mitarbeit
von Leuten, die Inhalte entwi- |
ckeln un? ug,hks ﬁ;n.“
n ﬁﬁﬁsalﬁfﬁa@@a

Comies und Illustration als mit-
einander verbundene Medien be-
trachtet werden, und entsprechen-
de Férdermafinahmen sowohl
Comiczeichner:innen als auch I1-
lustrator:innen gleichermafen
ansprechen. Auch Vernetzungs-
veranstaltungen sollten nicht nur
narrative Zeichnungen, sondern
auch funktionale Illustrationen in
den Fokus ricken, insbesondere
im Hinblick auf deren wirtschaft-
liche Bedeutung.

An Dorgathens Einschéat-
zung ist besonders die Bedeutung
des Comics als ,,Mixed-Medium*
fir andere Medien, Disziplinen
und Gestaltungsbereiche hervor-
zuheben. Konzepte, Erfahrungen
und Kompetenzen lassen sich auf
andere Bereiche Uibertragen,
da der Comic durch sein herausra-
gendes Alleinstellungsmerkmal,
namlich die Kombination von Bild
und Text, grundlegende Fahigkei-
ten erfordert, die den Akteur:in-
nen der von Derg

en herauszustellen, ist essentiell,
um ihren tatsachlichen Mehr-

Bis zur Einstellung des Schwer-
punkts Graphic Novel und Comic
im Jahr 2022 wurden an der
HBKsaar einige Ergebnisse erzielt.

Es gab zahlreiche Veranstaltun-
gen mit unterschiedlichen Koope-
rationspartner:innen sowie Be-
suche auf Festivals, bei denen die
im Saarland entstandenen Arbei-

%diu&%@gﬁmﬁﬁmgi%rggrg%c.html

groRten Erfolgen zdhlen zweifel-
los die namhaften Alumni, die ih-
rerseits erfolgreiche Blicher ver-
Offentlichen konnten.

2018 wurde der wichtigs-
te Comic-Preis im deutsch-
sprachigen Raum, der Max und
Moritz-Preis fir die beste studen-
tische Publikation, gewonnen:

Die Anthologiereihe Paradies ent-
hielt ausschlieRlich Arbeiten
von Studierenden, die an der
HBKsaar entstanden waren.

Die Einstellung des Mas-
terschwerpunkts, der auch Grund-
lagenkurse wie Comic 101 oder
Illustration 101 umfasste und so-
mit eine nahezu vollstdndige
Ausbildung darstellte, war ein er-
heblicher Rickschlag fir den
Graphic Novel und Comic-Sektor
im Saarland. Etablierte Zeich-
ner:innen kénnen seitdem nicht
mehr von Veranstaltungs- und
Ausstellungsangeboten profitieren,
die im Zusammenhang mit dem
Schwerpunkt standen. Besonders
hart trifft es aber den Nachwuchs.

Das Saarland hat viele
Comic-Persdnlichkeiten hervorge-
bracht, von denen einige immer
noch hier anséssig sind. Sie arbei-

. ten groRtenteils autonom und ihr

Einkommen stammt hauptsach-
lich aus selbstédndiger Arbeit, die
vorwiegend auerhalb des Saar-
landes stattfindet. Es gibt wenig
Kommunikation untereinander
oder gemeinsame Publikationen,
Arbeiten oder Festivalbesuche.
Der Sektor befindet sich
zweifellos an einem Scheideweg.

Sollte kein Ersatz fir den weggefallenen
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http://kunsthochschulekassel.de/studium/visuelle-kommunikation/illustrationcomic.html
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Masterschwerpunkt gefunden die ,herausragende Arbeit“ be-

werden, ist es wahrscheinlich, tont, die weiterhin Unterstitzung
dass die Alumni der HBKsaar das verdient.
Saarland verlassen und nicht Die Anthologie zeigt

im regionalen Okosystem bleiben. Arbeiten von Frank WeiRmiiller
Ein wesentlicher Grund dafir ist, (Erik), Bernd Kissel, Valérie
dass Metropolregionen wie Berlin, Minelli (Mrs. Frollein), Catrin

Hamburg oder Miunchen iber Raber, Jurgen Schanz, Elizabeth
groflere Szenen mit einem viel- Pich und Jonathan Kunz, ,die
faltigeren Veranstaltungsangebot auf Initiative von Ministerprési-
und besseren Vernetzungsmog- dent Tobias Hans [...] die saar-
lichkeiten verfigen. 1landische Geschichte aus einem

Es ist bedauerlich, dass anderen Blickwinkel erzédhlen.“
die Staatskanzlei des Saarlandes Der Saarldndische Rund-
im Januar 2022 in Zusammen- funk (SR) hat alle Geschichten
arbeit mit dern Geistkirch Ver- und Kinstler:innen mit einzelnen
la g eine Comicanthologie mit TV-Beitragen gewurdigt.

+ dem Titel 65 Jahre Saarland - Yov
PN comi um Ji ve W
2 saarlandge t /lﬁlﬁi? orfa 111% saa,rl gp Igtuerl]les/publ1kat10nen/comlc html 1
llcfl% 281G Je OCh Micht zur S PrgZ

gleichzeitigen Einstellung des Mas-
terschwerpunkts geduflert hat.

In einem persénlichen Gespréach
[mit dem Autor Jonathan Kunz]
wurde hervorgehoben, dass die
Anthologie durch die Entwick-
lungen des Masterschwerpunkts
inspiriert wurde. Dabei wurde

folgenden Akteur: innen
m eine Auswahl. Das

Okosystem der Urban
Art im Saarland umfasst
weilt mehr Akteur:innen,
die im Rahmen dieser
Betrachtung leider nicht
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M zahlt zu den bekanntesten deutschen
omiczeichnern. Im Saarland wurde er mit den
SaarLegenden oder dem SaarlandAlbum bekannt.
Der nachste Schritt gelang thm durch eine
\Idfgfratlon mit dem mittlerweile in Berlin leben-
en Autor Felix Gormann (Flix). Das gemein-
same Buch Miinchhausen: Die Wahrheit tibers
Liigen wurde 2016 mit dem Rudolph Dirks Award
ausgezeichnet. Zwischen 2020 und 2023 erschie-
nen Die Kdnguru-Comics in Zusammenarbeit mit
3%: dem Bestsellerautor Marc-Uwe Kling (Die
@lselgggeg/zguru Chroniken) taglich auf ZEIT Online.
e Bernd Kissel hat Trickfilm in Luxemburg

5 studiert. Er lebt und arbeitet in seiner Heimat
Uberherrn.

bernd kissel.com

LY

772
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http://bernd-kissel.com
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hat an der
HBKsaar studiert und
lebt mittlerweile wieder
in ihrer unweit gele-
genen Heimat im Land-
kreis Kaiserslautern.
Thre Webcomicreihe
Green & Gold wird
unter dem Namen /lisa-
dorina auf der Web-
comic-Plattform Web -
toon prasentiert und
= hat eine erhebliche Fan-
ba81s mit tiber 250.000

Followern. Sie bietet auf
;% ihrer Website Auftrags-
arbeiten an.

=
r’

@hsa d

lisabrenner.
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ElX, mit burgerlichem  Rudolph Dirks Award

Namen W, ausgezeichnet und
erwarb seinen Ab- zeichnete zum 80-jahri-
schluss 2002 an der gen Jubilaum der

HBKSsaar bei Prof. Ivica Spirou-Reihe einen
Maksimovic. Nach An- eigenen Spirou-Band,
gaben von Prof. Maksi- was als Novum in der
movic war die Betreu- Comicwelt gilt. Er lebt
ung relativ einfach, weil und arbeitet in Berlin.
Flix bereits genau
wusste, was er machen
mochte. Zu diesem
Zeitpunkt gab es an
der HBKsaar keine
Comic-Lehrveranstal-
tungen. Insofern ist Flix
mit Sicherheit ein un-
typischer Fall. Denn in
vielen Fillen wissen
Kunst- und Design-
studierende noch nicht,
was sie beruflich genau
machen mochten,
sondern wollen dies
wihrend des Studiums
herausfinden. Flix ge-
hort zu den erfolg-
reichsten Comic-Kiinst-
#® ler:innen Deutschlands.
# Er wurde mit zahl-
reichen Preisen wie
dem Max-und-Moritz-
S - preis, dem PENG! und

der-flix.de

112 Graphic Novel & Comic

[=]:4L:[m]
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W’ ] 1st
1n der Comicwelt als

1k bekannt. Er zeich-
net klassische Comic-
Alben, wie die Reihen
Dédé — Eriks Detektiv
Deschamps oder Deae
ex machina. Die Ver-
offentlichungen er-
scheinen in unregelma-
Bigen Abstianden oder
sind pausiert. Erik
arbeitet hauptsiachlich
wie  als Grafikdesigner in
mE=Ess  Saarbriicken.

eriks-comics.de
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thren Abschluss im
Schwerpunkt Graphic
Novel und Comic
im Masterstudiengang
Kommunikationsdesign
an der HBKsaar ge-
macht. Bereits wihrend
des Studiums wurde 1hr
Webcomic, den sie als
W veroffent-
icht hat, bekannt und
zahlt bis heute mehre-
re hunderttausend
Follower:innen. Sie hat
mehrere Biicher, auch
bei einem US-ameri-
kanischen Verlag,
veroffentlicht. Thre
Einnahmequellen sind,
wie haufig im Web-
comic-Bereich, vielfil-
tig: Sie hat Lizenzver-
trage (unter anderem
mit Webtoon, betreibt
E% thren elgenen Onhne-
I Shop, hat ein Patreon-
Profil und arbeitet fiir
unterschiedliche
Auftraggeber:innen.

IEI;?;:EEI

mrsfrollem
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119 Mrs.Frollein



' , auch als
ekannt, hat
seinen Abschluss im

Schwerpunkt Graphic
Novel und Comic im
Masterstudiengang
Kommunikationsdesign
an der HBKsaar ge-
macht und wurde 2023
iber einen Verlag verof-
fentlicht. Er arbeitet
hauptséachlich im Be-
reich der Auftragsarbeit.
Dartiber hinaus bewegt
er sich auch im Bereich
der bildenden Kunst in
Saarbriicken und Paris.
So hatte er 2023
eine Ausstellung in der
Stadtgalerie Saar-
briicken. Seine Arbei-
ek ten sind dem Bereich
des Graphic Storytelling
s und der Illustration
45 zuzuordnen.

ericscomics.com
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W arbeitet im Auftragsbereich fiir
namhafte Auftraggeber:innen (wie The New York
Times oder The Guardian) und zeichnet Graphic
Novels. So zum Beispiel Der Trinker von Hans
Fallada, erschienen im Aufbau Taschenbuch oder
Traumnovelle, erschienen bei Edition Biicher-
gilde. Er ist in Saarbriicken geboren und lebt in
Berlin, hat aber enge Bezlige zu seiner Heimat-
it R stadt. So erschien zuletzt im Auftrag der Landes-
auptstadt Saarbriicken das Webcomicprojekt

% Liicken — eine (bio)grafische Spurensuche als
E%e  Beitrag zur Erinnerungskultur.

jakobhinrichs.com
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EH’ Eg ﬁgh% kam fiir
en Master-Schwer-
punkt Graphic Novel &
Comic nach Saar-
briicken, lebt mittler-
weile jedoch wieder in
threr Heimat Berlin.
s  |hre Masterarbeit Jein
e yurde beim Jaja
Verlag verdffentlicht
w= und fiir den Max und
1545  \foritz-Preis nominiert.

buekeschwarz.com
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w hat an der
HBKsaar studiert und
zusammen mit Jonathan
Kunz erste Lehrver-
anstaltungen entwickelt,
die spiter zu einem
Master-Schwerpunkt
fihrten. Thr Solo-Projekt
megm [ungirl wurde bel einem
i US-amerikanischen
el Verlag veroffentlicht und
gean wird in drei Sprachen
[= libersetzt.

elizabethpich.com
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ist das gemeinsame Webcomic-

rojekt von und m
Seit der Griindung aben sie online mittler-

weile mehrere Millionen Leser:innen gewinnen
konnen. Ein Buch wurde bei Andrews McMeel
i Publishing veroffentlicht und in mehrere
L Sprachen ubersetzt.
e Thre Einkommensquellen sind vielseitig:
Webtoon, Patreon und ein eigener Online-
E";% Shop sowie Auftragsarbeiten von Kund:innen wie
EExd  BBC Earth oder Square Enix.

warandpeas.com
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https://www.instagram.com/war.and.peas?igsh=eDQ0d3FjbjZxd2Jm
http://warandpeas.com
https://www.instagram.com/war.and.peas?igsh=eDQ0d3FjbjZxd2Jm
http://warandpeas.com
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Aulierdem
Es gibt dartiber hinaus

noch eine Vielzahl an
HBKsaar-Alumni, die  Im Folgenden werden
zwar eine klare kiinstle- Interviews mit Comic-

rische Handschrift zeichner:innen abgebil-
entwickelt haben, aber  det, die Teil des
aktuell noch nicht Schwerpunkts Graphic
etabliert sind und Unter- Novel & Comic im
stiitzung bendtigen. Masterstudiengang

Hier besteht besonders ein Defizit Kommunikationsdesign

im Schritt der Professionalisierung, der HBK saar waren
also dem Ubergang vom Studium

zur Erwerbstitigkeit. Nach dem oder eine Grundaus-
abrupten Ende der Lehre im Bereich 147 : _
Graphic Novel & Comic an der blldung 1m S.ekt.or erhal
HBKsaar gibt es hier ein schweres (€1 haben. Sie sind

Defizit im Okosystem der Branche. bereits etabliert. kurz
Zu diesen sehr talentierten und ?

vielversprechenden Kiinstler:innen davor sich einen Namen

gehoren unter anderem Luzie Christ,,

Sebastian Wachs, Ulrich Klausem"(’“6 1 machen OdCI' I’IOCh
Luisa Aatz, Hannah Kiihn, Iris mitten im Studium.
Schiffer, Isabelle Jasten, Eric Heit

und Manon Scharstein.

LQWS

Doqum

e lV\+

i
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Eric Heit
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Luisa Aatz
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Eric Heit

Luisa Aatz
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Isabelle Jasten
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i udic
um hatfest dy den
Eokusauf Comic,

- In meinem

Studlum an der HBKsaar
habe ich mich ziemlich schnell
dem Bereich Comics und Illustra-
tionen gewidmet. Geschichten,
Gedanken und Fantasien zu
zeichnen, das hat mir einfach
von Anfang an so viel Spafd ge-
macht, dass ich alle moéglichen
Zukunftsangste hinten ange-

stellt habe: Wenn sich etwasso
Tt ] 1l o

Bereut habe ich das bisher noch nie und
auch wenn meine Zukunft heute noch nicht in Stein
gemeiRelt ist, weiR ich, dass sich irgendwo immer
eine TUr - also in meinem Fall irgendein tolles Pro-
jekt - offnet. Bisher hatte ich oft den Luxus, dass
Menschen personlich auf mich zugekommen sind
und ich ihnen bei der Realisierung ihrer Vorstellun-
gen helfen konnte. Ich liebe es, dass meine Tatigkei-
ten dabei zwar immer etwas mit Zeichnen zu tun
haben, aber doch so unterschiedlich sind. In mei-
nem letzten Projekt durfte ich mit Schiiler:innen
einen Comic-Workshop rund um das Thema ,,Schul-
hund“ machen. Das war eine tolle Erfahrung und
eine prima Abwechslung. Aber auch meine anderen
Jobs sind alle sehr unterschiedlich: von Logodesign
Uber klassische Illustrationen bis hin zum Bemalen
von Wéanden. Noch bin ich Studentin und habe noch
keinen klassischen Hauptberuf. Ich winsche mir,
spéater teilweise frei arbeiten zu kénnen und die
restliche Zeit vielleicht in einer coolen Agentur zu
verbringen. Nachdem ich jetzt mehrere Unter-
richtsstunden in der Schule leiten durfte, frage ich
mich auch, ob ich vielleicht doch irgendwann mal
als Quereinsteigerin als Kunstlehrerin in einem
Kunstsaal lande. Das ist noch alles offen und daru-
ber bin ich jetzt gerade auch noch sehr froh!
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Im Bereich T1lustration.
Comic und
Il1lustration!

JESEROSIRICIIERS A =i
Qlch bin Illustra-

torin, arbeite aber
auch im Bereich

und Judendliche,

Darauf freue ich
mich total und hoffe,
es werden noch viele
weitere folgen.

139 Graphic Novel & Comic

fokus liegt nach
wie vor auf Il-
lustration, wo-
bei ich auch den
Verkauf meiner
Sachen voran-
treiben mochte.



wWenn
sich
etwas S0
richtis
anfiihilt,

sollte
man

1 & Comic
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und eigentlich
ist kein Tag wie
der andere.
Wéahrend eines
Auftrags geht
es naturlich um
den Auftrag
und die einzel-
nen Steps bis
zur Fertigstel-
lung. Kommuni-
kation mit
Kund:innen, In-
teressent:innen
oder Kolleg:in-
nen, Akquise
oder Bewerbun-
gen und die Ar-
beit an eigenen
Projekten und
Konzepten fil-
len den Rest
aus. Ich fand,
dass die Akqui-
se wahrend der
intensiven
Corona-Zeit und
im letzten Jahr
mit den globa-
len Entwicklun-
gen noch harter
war, als sie oh-
nehin schon ist.

1e gesagt, 1ch bin derzeit noch
Studentin im letzten Bachelor-
semester und habe auch vor, mei-
nen Master in den Bereichen
Comics und Illustrationen zu ma-
chen. Trotzdem kann ich bereits
viele Auftragsarbeiten nebenbei
erledigen, es ist einfach ein tolles
Geflihl, fur seine Arbeit bezahlt
zu werden. Oft schreiben mir Leu-
te per E-Mail, weil sie auf mich
aufmerksam wurden durch bereits
existierende Arbeiten, oder ich
gelange Uiber den Mail-Verteiler
unserer Universitat an interessante
Angebote. Ich habe mir schnell
angeeignet, das alles penibel und
serids zu handhaben, also nie wie-
der ohne schriftliches Angebot,
Bestatigung und Vertrag. So kann
man sich nadmlich allerlei Proble-

me ersparen. AUSCLISIRUSLEALE
wRber et Sondorn 1a.SSCInin
&ncn.ansomaessencn stundonlohn
Zahlen. Das ist zwar manchmal
unangenehm, aber wenn man die
Hirde geschafft hat, geht es ei-
gentlich ganz leicht. Und ja, ich
war auch lange im Team: ,Es fallt
mir so schwer, Geld fir meine Sa-
chen zu verlangen“. Aber das ist
Bullshit und man muss einfach
mit viel Selbstbewusstsein hinter
seinen Arbeiten stehen. SchlieRR-
lich sind unsere Arbeiten wertvolle
Unikate, die nur wir so fertigen
kénnen!

Viele wollen ihr Geld zusammenhalten oder
kaufen leider oft nur super, super giunstige
Leistungen, die aber nicht fair sind. Dag
moéchte und kann ich nicht unterstiitzen. Ich
hoffe sehr, dass sich die Lage wieder ent-
spannt und positiv verédndert, auch gerne
durch unser Zutun.



icg %age ﬁe !e!zten beiden

Jahre als Werkstudent
bei einem Tech-Start-up
gearbeitet. Der Job fing
eigentlich als Designer
an, ist dann jedoch recht
natirlich zu einem star-
keren Fokus auf Illustra-
tion Uibergegangen. Gegen
Ende habe ich haupt-
séchlich Présentationen
gestaltet, sowohl fur
Kund:innen als auch fir-
menintern. Anstatt diese
mit Grafiken oder Fotos
zu schmicken, habe ich
dann eben jede einzelne
Folie mit einer genau auf
das Thema zugeschnitte-
nen Illustration versehen.
Wobei ich, wenn ich ein
wenig Down-Time hatte,
auch an einem Pool von
allgemein verwendbaren
Illustrationen gearbeitet
habe. Der Fokus auf Illu-
strationen hat sich dann
auch bald auf das gesam-
te Corporate Design
ausgeweitet, sodass ich
auch Postkarten und
Merchandise, Social Media-
Posts, Portraits der Mit-
arbeiter:innen oder
Zeichnungen fir die Web-
site angefertigt habe.

heln irgelgsa!li'!ag war die letzten

Monate nur von Weihnachtsmarkt-
Vorbereitungen gepragt, also viel
Organisation, Erstellung von Druck-
grafiken und anderem Kram. Und
ganz viel experimentieren, was
funktioniert und was nicht, na-

stirlich. Einenwicklichen Alllag
o R

IS dateiamantiisinciahalsRe ER=E2NN Ity
Lipkiigniert. Fur Mérkte sind wir
dafiir jetzt schon viel besser vor-
bereitet und wir sind bereits auf
der Suche nach den nachsten
(Ostermarkte zum Beispiel). Jetzt
will ich aber nach den chaotischen
letzten Wochen wieder etwas Ruhe
einkehren lassen und alles nach-
holen, was liegen geblieben ist
(der Etsy-Shop und das Ausweiten
des Portfolios z. B.). Ansonsten
mache ich gerade kleinere Auf-
tragsarbeiten und Gelegenheitsjobs.

Zum Januar lauft mein Vertrag aus und die Firma kann
mich laut eigener Aussage nicht weiter beschéaftigen, da ein
groRRes Projekt, an dem ich lange gearbeitet habe, nun vorbei

ist und ich aktuell wenig zu tun habe. Rabherhinich auflob,
] s ishdefiniti ] Do F m -

W X Sl = foden 1o ] —

Bopifoli zl i o Frecl gt

wenden oder nich oyt SLellon Un Dorsich DS Aninalion

Q Der vorherige Spagat

zwischen Design und Illustration macht das etwas schwieriger.
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Einnahmen
durch Auftrags-
arbeiten (zum
Beispiel Orbis-
I1lus), Verkaufe
durch Merch,
Einnahmen
durch Webtoon
und Patreon.
Alle paar Monate
Comic-Remakes
(bereits existie-
rende Mrs.
Frollein-Comics
werden durch
gewunschte
Charaktere er-
setzt und die
Comics je nach
Belieben ange-
passt). Fort-
laufende Comic-
projekte in
Zusaminen-
arbeit mit z. B.
der Universitat
Luxemburg.
Comic-Work-
shops in Schulen
in Luxemburg
und Deutschland.



WE
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is ware COOi wenn es

; Ein Atelier, Per-

fﬁh.]l.di.l’.im Bundoun das Thers sonen fur den

sQmicsundllisiaie:  Aystausch und

unter Umstan-
den Fordergelder.

Dinge zu motivieNgn. Be- ﬁeée!mg!!glée !re'!!en zZum

3 Austausch waren cool,
Beispiel Comicstdndg oder einfach weil es hilft, fokus-
E siert und zielgerichtet zu
fir mich viel zugé,ng cher, bleiben und sich vor je-
mandem verantwortlich
Urde. zu fiihlen, wenn du weifdt,
was ich meine. Was ich
wirklich toll finden wiirde,

wére, wenn es Alimatiz

angehen. Manchmal Rne und Comnectldios g
kriege ich auch einfach  Saarlandgibe, aber das

bestimmte Events nicht ist wohl eher unrealistisch.
mit. Vielleicht kénnte
an so die Comicszene

Baarbriucken etwas .
aufleben lassen. Dann w
gabe es bestimmt auch Sowas wie eine
mehr Somiclesunisi.  T,0bby, aber in

WehL o ionoglichs .
kaifepundeinfachmenr, SUb und kreativ.
Loteressg an unseren Ar-

beiten. Ich wirde mich
so freuen!

éerrucEée Heen waren

z. B. ein Studiendans

e i Novel & Corn

oder ein Schwerpunkt.
Mehr Messen,

mehr Networking, mehr

Forderungen.
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W iléGﬂé&lC!i iiaée ICI!E !ia,S ﬁeme VOI’!EGI’I@GD. *I’l!l-

wwirdestdu dir hon?

schon beantwortet! Es
ware einfach ein Traum,
eine Gruppe von Gleich-
gesinnten zu haben,
selbst wenn das nur in
Form einer Nachrichten-
gruppe wére, ganz egal.
Man kénnte sich ab und
zu treffen, aber viel
wichtiger wére es mir,
die Méglichkeit zu ha-
ben, bei mehr Events,
Lesungen oder Festivals
dabei zu sein. Oft hindert
mich der Gedanke, weil
man dann alles alleine
machen muss, aber in ei-
ner Gruppe kann man
sich ja austauschen und
gemeinsam alles planen.
Auferdem habe ich nicht
immer alle Veranstaltun-
gen im Blick. [p.ginap

; K :
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worten zielen in dieselbe
Richtung. Etwas, das
allgemein aufzeigt, yig
W. .
WW i id :
nohmende.srafische
adsdruckefopmaon.sind,
die so viele Moglichkeiten
bieten und ordentlich be-
zahlt werden sollten.




»,HS Ware cool,
wenn es eine
vernetzte
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rund um das
Thema Comics
und Illustrationen
geben wirde.“
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W é!ar, ga ware IC!! Eer’ne éll’l 10?! mir e%rimﬁ

dabei! gesagt unsicher, aber ich

meﬂm sage mal ja, oder?

giner Sprechstunde
”

nuizen wollen?

Hﬂ,ﬂ_d.u_smsn,gﬂ ) Ich hatte gerne einen
Kl Comic e

w . auf dem es Zines, Biicher,

M Poster und Prints gibt,

am Max-Ophtls-Platz
oder so.

Wenn es Netzwerks auch da ware ich gerne
yeranstaltupgen — debe

o wiides |
daran teilnehmen?
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RSSO,

Ich bin gerade in einer
bléden Phase, in der mir
ein wenig die Bagisfohll,
iber]

" il o

" “tise Toh
habe das Gefiihl, ich
muss erst mal ganz grob
Fuf} fassen mit einem ge-
eigneten Arbeitsort und
einer Vision. Der Rest
kommt schon irgendwie.

Vermutlich.

geh!r Eerne.

imae ICi! COOE, Ja.

Mir fallen gerade nur
atzuerkyeranstaliun,
i D Leid
adclniL lundon
Wad pichinurandorcn
Kunsischaffendon 2
sammenkomme, Aber ich
weifd auch nicht, wie
man das bewerkstelligt.
Oder gibt es das viel-
leicht sogar schon?

Gerade noch nicht, aber
da fallt mir bestimmt
bald noch etwas ein.

Ja. Sehr gerne.
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Wie bereigs ag]%ev%ggtggmgibt es zwi-
schen den Aﬁ{t ur:il%'nen der Szene
nur vereinzelt Verbindungen,
etwa zwischen Bernd Kissel und
Flix oder Mrs. Frollein und War
and Peas. Daruber hinaus trifft
man sich selten, gemeinsame Pro-
jekte oder Wissenstransfers sind
kaum vorhanden. Ein stabiles
Okosystem kénnte erst entstehen,
Wenp es (ge%%llisggrgﬁggm soloher" ‘
Verbindungen gabe und regelmai-

ge Verangteltupden statidanden. .,

die nicht immer von derselben Per-

son organist oK e o e it ) Neny FGOROINY

Eine leben-
dige Szene
braucht
mehrere
Ansprech-
personen,
die idea-
lerweise
miteinan-
der ver-
netzt sind,

ohne in Konkurrenz zueinander
zu stehen. Von Konkurrenz kann
in der saarlandischen Comic-
szene allerdings keine Rede sein;
der (seltene) Austausch ist
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durchweg positiv, und man be-
muht sich, sich gegenseitig zu
unterstitzen.

[Als nguer Akteur tritt der
Polly Verlag™ auf, der es sich
zum Ziel gesetzt hat, junge Kiinst-
ler:innen aus der Grof3region zu
verdffentlichen. Der Verlag verfolgt
ein Non-Profit-Modell, sodass der
Gewinn fair mit den Autor:innen
geteilt und der Verlagsanteil komplett
in die nichste Publikation reinves-
tiert wird.]

Auf Verlagsseite fallt
nochder Geistkirch Verlag
auf, der zahlreiche Blicher von

6

O)+=40]
H n
[=]
35
&

3RERS KPReh Y ESHS PR, Babe und

0 Graohi

Die Einkommensquellen im Gra-
phic Novel und Comic-Sektor sind
diversifiziert und unterscheiden
sich von Kinstler:in zu Kunstler:in
stark. Aussagen Uber Vermark-
tungsstrukturen sind schwer zu
treffen, weil sich zum Beispiel
Kinstler:innen wie Bernd Kissel
gangzlich anders vermarkten als
Webcomic-Artists wie Mrs. Frollein
oder War and Peas. Vergleichbar
ist das mit dem Verhéaltnis von
0ld Economy und New Economy.
0Old Economy beschreibt in die-
sem Fall Einnahmen aus Buchver-
k&ufen und Lizenzvertragen

mit Zeitungen und Magazinen. Die
New Economy dagegen bestreitet
ihren Lebensunterhalt priméar
Uber Erzeugnisse im Internet und
ist internationalisiert. Wahrend
Bernd Kissel bei Journalist:innen
in Deutschland bekannt ist und
bei Lesungen Hallen ausverkauft,
wie 2022 das E-Werk Kultur-
zentrum in Erlangen, so gilt das
nicht fir die genannten Webcomic-
Représentant:innen.


https://pollyverlag.com/
http://geistkirch.de
https://pollyverlag.com/
http://geistkirch.de




Diese haben in den sozialen Medi-
en eine groRe Anhéngerschaft
und befinden sich im Spannungs-
feld zwischen Memes und Kunst.
Hier ist Geld im ersten Schritt
schwieriger zu verdienen, aller-
dings sind diese Einkommens-
quellen leichter skalierbar. Ein
Beispiel dafur ist Patreon, eine
Art Crowdfunding-Plattform, auf
der Kinstler:innen exklusive In-
halte anbieten und im Gegenzug
monatliche Spenden von ihren
Fans (,,Patrons®) erhalten. Ein
weiteres Modell fur regelméfiges
Einkommen bieten sogenannte
,Originals“ auf Webtoon. Hier
werden Kunstler per Exklusiv-
vertrag an Webtoon gebunden
und erhalten dafiir regelmaiig ein
Gehalt. Dies ist das einzige gangi-
ge Modell eines gesicherten Ein-
kommens im Comic-Bereich, aber
es ist sehr selten. Die Hirden
zum Erreichen eines solchen Ver-
trags sind hoch, und die globale
Konkurrenz ist groRR. Eine Alter-
native dazu ist das ,,Canvas“-Mo-
dell auf Webtoon, bei dem
Kinstler:innen ihre Comics
selbstverwaltet und nicht exklu-
siv verdffentlichen. Ab einem be-
stimmten Schwellenwert in Be-
zug auf Klicks und
Follower:innenzahlen werden sie
an den Werbeeinnahmen von
Webtoon beteiligt.

Bernd Kissel hat aufIn-
stagram ca. 12.900 Follower:in-
nen, Mrs. Frollein ca. 480.000
und War and Peas ca. 1.120.000

Follower:innen (Stand: 20.9.2024).

Diese Zahlen liefern allerdings
keine Hinweise auf das Einkom-
men oder die Sicherheit des
Einkommens. Sie belegen lediglich
die Aufmerksamkeit, die die
Kinstler:innen auf sozialen Medi-
en erzeugen kdénnen.

Die 0ld Economy im Co-
micbereich ist auf diese Aufmerk-
samkeit weniger stark angewie-
sen, dafur aber auf persdnliche
Kontakte zu Verlagen und Journa-
list:innen. Insofern kann nicht
von Vermarktungsstrukturen
gesprochen werden. Vertreter:in-
nen der New Economy treten
selbst als ,Distributoren“ bezie-
hungsweise Medienverlage auf
und bedienen sich Kommunikati-
onsmitteln wie sozialen Medien
oder Newslettern, um eine

Community aufzubauen.
Ihr Ziel ist es, eine Ab-
hangigkeit von Zei-
tungsmedien abzu-
wenden. Es stellt sich
die Frage, ob hier
Kompetenzen gebun-
delt und Leitfaden
entwickelt werden
konnen, die jungen
Kinstler:innen Orien-
tierung bieten,

wie eine erfolgreiche
Selbstvermarktungs-
strategie aussehen
konnte. Besonders
spannend ware es, Er-
kenntnisse aus der
alten und der neuen
Wirtschaft zu kom-
binieren, um noch
mehr Perspektiven zu
erdffnen.
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]Ww. lischen Gaphic Novel & Comic-Sekd

Anhand von gefuhrten Interviews und
Expertengesprachen mit den Akteur:innen
des Graphic Novel und Comic-Sektors im
Saarland lassen sich Defizite in folgenden
Bereichen feststellen:
ufbau der Community
(regelmaRige Treffen, Netzwerk-
veranstaltungen etc.)
Entwicklung von Einkommens-
moglichkeiten (Forderungen,
Professionalisierungsangebote etc.)
Branchenveranstaltungen
(wie Festivals, Awards, Messen etc.)

_Arbeitsréume

Aus diesen Defiziten lassen sich Mafnahmen
ableiten, wie der Sektor unterstutzt werden
kann, um den Akteur:innen den Einstieg in
das Erwerbsleben zu erleichtern und sie
erfolgreich als Wirtschaftsakteur:innen zu

ablieren:

. , zum Beispiel in Form

von Stipendien oder Atelierstipendien, bei

nen die Raummiete Ubernommen wird.

Einrichtung von

Die Betreuung im Kunststudium lasst sich
in Kurs- und Kolloquienstruktur aufteilen.
Kolloquien sind aus verschiedenen Aspek-
ten sehr hilfreich und bieten die Mo6glichkeit
zur ausfuhrlichen Besprechung der Arbeiten.
Es wird sowohl uber die kunstlerische Arbeit
188 Graphic Novel & Comic



als auch Uber die personliche und profes-
sionelle Ausrichtung gesprochen. AufRerdem
wird eine Vergleichbarkeit herbeigefihrt,
wodurch die Studierenden voneinander ler-
nen konnen. Nach dem Ende des Studiums,
ist diese Struktur diejenige, die im Gegensatz
zu den Kursen besonders vermisst wird.
Studierende fuhlen sich oft ,ins kalte Wasser
geworfen®. Eine Art offene Sprechstunde
konnte dieses Defizit effektiv beheben und
eine Plattform zur Professionalisierung und
m Community-Building bieten.
Einen Lol aden ~ur R Salonalisls,
erarbeiten, der sowohl Berufsperspek-
tiven als auch Vermarktungsmoglichkei-
ten aufzeigt. Dieser Leitfaden konnte jahrlich
aktualisiert werden und ein aktuelles Ak-
teurs-Mapping, eine Ubersicht iber geplante
Veranstaltungen und Ansprechpersonen
beinhalten.
Die Einrichtung beziehungsweise
Forderung eines Craphlg Novel & Comiclos:
erhoht die Sichtbarkeit und bringt
Kunstler:innen zusammen. Im Saarland gibt
es kein Festival, obwohl die Nahe zu Frank-
reich, Luxemburg und Belgien die MOg-
lichkeit bieten wiurde, dafiur ein Alleinstel-
lungsmerkmal zu etablieren. Festivals sollten
auch als Wirtschaftsfaktor fir die Region
nicht unterschéatzt werden. Dies fiuhrt nicht
nur zu einem Austausch von Kompetenzen,
sondern auch zu einem Zustrom von Besu-
cher:innen in die Region.
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Die Einrichtung oder FOorderung eines
b el & SQGANRLdS ware von

grofdem Nutzen. Es gibt nach wie vor nur
sehr wenige Preise in diesem Bereich. Ein
solcher Award erhoht, neben dem Nutzen
fur die pramierten Personen, die mediale
Aufmerksamkeit und etabliert Graphic No-
vels und Comics als eigenstandige und wert-
vQlle Kunstformen.

Der SR RILIQRILS in der
Grofdregion liefde sich beispielsweise durch
zweisprachige Newsletter, Pressemittei-
lungen und Ankundigungen erweitern. Auch
grenzuberschreitende Veranstaltungen
konnten dazu beitragen. Eine Anthologie
konnte entwickelt werden, um das ,,Zusam-
menrucken® der Grofiregion und gemein-
same Projekte zu fordern. Denkbar wéaren
zudem gemeinsame Lesetouren durch die

samte GrofRregion.

' ' sind ebenfalls ein
wertvolles Instrument. Ob gemeinsam mit
Akteur:innen aus der Grofdiregion oder als
saarlandische Delegation - solche Reisen
bieten wertvolle Einblicke und ermoglichen
es, ,Uber den Tellerrand® hinauszuschauen.
Besuche und Stande auf internationalen Fes-
tivals bieten die Chance, fremde Kulturen
kennenzulernen und Kontakte zu Kolleg:in-
nen und potenziellen Leser:innen zu knupfen.
Auch Delegationsreisen innerhalb Deutsch-
lands schaffen wertvolle Erfahrungen und
neue Netzwerke fir die Teilnehmenden.
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Wir haben bereits
zwel Forderformate ins Leben gerufen, um die
Urban Art speziell im Teilbereich Graphic No-

vel & Comic zu unterstutzen das W W

Das Dock 11 Kollog 1etet Akteur:innen aus

den Bereichen Comic, Graphlc Novel, Illustration,
Cartoon, Manga und Tattoo eine regelmaﬁlge
Plattform fiir Austausch, Professionalisierung und
Vernetzung. Unter der Leitung von Jonathan
Kunz erhalten die Teilnehmenden die Moglichkeit,
thre Arbeiten in einem interdisziplindren Kontext
zu prasentieren und wertvolles Feedback zu erhal-
ten. Das Kolloquium unterstiitzt die Teilnehmen-
den auch in wirtschaftlichen Fragen wie Selbstver-
marktung, Auftragsgenerierung und Audience
Development. Externe Expert:innen ergianzen das
Programm durch Workshops und Vortrage.

2024 wird erstmals der Dock 11 Comic
Award verliehen. Diese mit 5.000€ dotierte Aus-
zeichnung ist darauf ausgerichtet, herausragende
Comic-Talente wirtschaftlich zu fordern. Der
Award unterstiitzt die berufliche Professionalisie-
rung der Preistrager:innen und tragt dazu bei,

dass sie auf nationalen und internationalen Mark-

ten starker gesehen werden. Damit betont Dock 11 die Rele-
vanz des Comic- Sektors als Nachwuchsschmiede fiir die Vlelfaltlgen

Teilmirkte der (
ichneten Kiinstler:innen.

Sowohl das Dock 11 Kollog als auch der Dock 11 Comic Award

sind essenzielle Bausteine in einem entstehenden nachhaltigen Okosystem
fiir Urban Art und Graphic Novel & Comic. Diese Initiativen schaffen

nicht nur Rdume fiir Professionalisierung und Vernetzung, sondern leisten
auch einen wichtigen Beitrag zur Starkung der kulturellen Identitédt und
wirtschaftlichen Vielfalt unserer Region.
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